


​РЕФЕРАТ​

​UNITY,​ ​GAMEOBJECT,​ ​SCRIPTABLE​ ​OBJECT,​
​КОМПОНЕНТНО-ОРИЕНТИРОВАННАЯ АРХИТЕКТУРА​

​Объектом​ ​исследования​ ​является​ ​процесс​ ​разработки​ ​системы​
​редактора​ ​уровней​ ​для​ ​игрового​ ​движка​ ​Unity,​ ​обеспечивающей​
​интерактивное​ ​размещение​ ​и​ ​управление​ ​объектами​ ​в​ ​трехмерном​
​пространстве.​ ​Система​ ​представляет​ ​собой​ ​комплексное​ ​решение​ ​для​
​создания​ ​и​ ​редактирования​ ​игровых​ ​уровней,​ ​объединяющее​ ​визуальный​
​интерфейс с инструментами размещения объектов.​

​Предметом​ ​исследования​ ​выступают​ ​методы​ ​и​ ​средства​ ​построения​
​редактора​ ​уровней​ ​в​ ​Unity,​ ​включая​ ​систему​ ​размещения​ ​объектов​ ​с​
​предварительным​ ​просмотром,​ ​управление​ ​шаблонами​ ​комнат,​ ​сохранение​ ​и​
​загрузку​ ​сцены,​ ​оптимизацию​ ​используемых​ ​объектов​ ​в​ ​целях​ ​обеспечения​
​производительности​ ​системы,​ ​а​ ​также​ ​компонентно-ориентированную​
​архитектуру для обеспечения модульности и расширяемости системы.​

​Цель​ ​работы​ ​–​ ​разработка​ ​функционального​ ​настольного​ ​приложения,​
​предоставляющего​ ​пользователю​ ​возможность​ ​размещения​ ​объектов​ ​с​
​получением​ ​визуальной​ ​информации​ ​о​ ​его​ ​положении,​ ​управление​
​шаблонами​ ​комнат,​ ​сохранение​ ​и​ ​загрузку​ ​созданного​ ​пространства,​
​инструменты управления объектами.​

​В​ ​процессе​ ​исследований​ ​была​ ​разработана​ ​архитектура​
​взаимодействия​ ​компонентов​ ​системы​ ​приложения​ ​редактирования:​ ​модуль​
​управления​ ​размещением​ ​объектов,​ ​представляющий​ ​собой​​основу​​системы,​
​модуль​​предоставления​​обратной​​связи​​при​​размещении,​​система​​сохранения​
​и загрузки информации о размещенных объектов .​

​Разработанная​ ​система​ ​демонстрирует​ ​эффективное​ ​использование​
​компонентно-ориентированного​ ​подхода​ ​в​ ​Unity,​ ​обеспечивая​ ​модульность,​
​расширяемость​ ​и​ ​переиспользуемость​ ​кода,​ ​что​ ​позволяет​ ​использовать​ ​ее​ ​в​
​образовательных​ ​целях​ ​для​ ​изучения​ ​компонентно-ориентированной​
​архитектуры,​ ​в​ ​качестве​ ​базового​ ​шаблона​ ​создания​ ​редакторов​ ​уровней,​ ​а​
​так​ ​же​ ​как​ ​прототипа​ ​прикладного​ ​продукта​ ​с​ ​возможностью​ ​расширения​
​функциональности.​

​Дипломный проект: 76 с., 21 рис., 3 табл., 27 источников, 1 прил.​
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