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Объектом исследования являются игровые приложения в жанре хоррор 
с элементами стелс-механик.  

Целью проекта является разработка игрового приложения «QuitePlace» 
на движке Unity с использованием системы сохранений через JSON.  

Данное приложение является базой для дальнейшей адаптации и 
изменения под задачи и желание заказчика. 

В процессе работы выполнены следующие исследования: проведён 
анализ современных хоррор-игр и их механик, спроектирована структура 
игрового приложения, создана система сохранения игрового процесса, 
проведена оптимизация производительности, создано игровое приложение. 
Кроме того, в приложении реализован следующий функционал: система 
патрулирования на основе navMeshSurface и случайных точек, система 
зрения на основе Raycast, многоуровневая система состояний ИИ 
противника, квестовая система, взаимодействие игрока с интерактивными 
предметами, система закрытой двери, система состояний персонажа, 
переключаемая система углов обзора и система модальных окон. 

Новизной данного проекта является создание современного игрового 
приложения в жанре хоррор с уникальными механиками, вкючающими: 
гибкую систему переключения камер, инновационную реализацию ИИ 
противника и оптимизированную систему сохранений через JSON-
сериализацию. Подобный подход способствует повышению 
производительности и улучшению качества игрового опыта. 

Практическая значимость проекта: может быть исользовано как: 
готовая основа для коммерческого проекта, учебное пособие по реализации 
сложных игровых механик в Unity и демонстрации возможностей Blender.  

В ходе разработки проекта были достигнуты следующие результаты: 
создана полноценная игровая механика стелс-хоррора, разработана сложная 
система ИИ с поведенческими паттернами, разработана универсальная 
система сохранений и оптимизирована производительность. 

Студент-дипломник подтверждает, что представленный в дипломном 
проекте расчетно-аналитический материал отражает состояние 
разрабатываемого программного обеспечения, а все использованные 
теоретические и методологические положения сопровождаются ссылками на 
соответствующих авторов. 

Дипломный проект: 96 с., 89 рис., 17 табл., 19 источник, 1 прил. 
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