


РЕФЕРАТ 

АРХИВАЦИЯ АРТЕФАКТОВ ТЕСТОВ, РЕПЛИКАЦИЯ БАЗ 

ДАННЫХ, JSON-КОНФИГУРАЦИЯ, КОНТРОЛЬНО-ПРОВЕРОЧНАЯ 

АППАРАТУРА, COUCHDB 

Объектом разработки является программное средство 

 архивации артефактов тестов для программно-аппаратного комплекса 

испытаний электронного оборудования. 

Целью проекта является разработка программного средства (ПС) для 

автоматизированного управления конфигурациями изделий и архивации 

артефактов тестов, обеспечивающего формирование JSON-конфигураций в 

веб-приложении, запуск репликации баз данных изделий в клиент-серверном 

приложении и синхронизацию результатов между контрольно-проверочной 

аппаратурой (КПА) и центральным хранилищем с последующей репликацией 

на удаленные серверы.  

В процессе проектирования выполнены обзор предметной области, 

разработка архитектуры системы, создание веб-приложения на React, 

разработка клиент-серверного приложения на AvaloniaUI, реализация 

механизма репликации CouchDB, а также проведение тестирования. 

Практическая значимость заключается в ликвидации риска потери 

данных при испытаниях, автоматизации формирования конфигураций и 

управления репликацией, сокращении временных затрат персонала. 

Областью применения разработанного ПС является использование в 

ОАО «Пеленг» для автоматизации архивации артефактов тестирования и 

управления репликацией при работе с КПА. 

В рамках проекта апробированы: формирование JSON-конфигураций в 

веб-приложении на основе выбранных активных изделий; механизм 

репликации в клиент-серверном приложении; кроссплатформенная 

архитектура на базе AvaloniaUI и React с паттернами MVVM и FSD. 

Результатами внедрения явились интеграция в рабочий процесс отдела 

«Космос» ОАО «Пеленг» ПС для архивации артефактов тестов, 

обеспечивающего автоматизированное формирование и загрузку JSON-

конфигурации с последующим запуском репликации баз данных между КПА 

и центральным хранилищем. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном 

проекте расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние 

разрабатываемого программного средства, все заимствованные из 

литературных и других источников теоретические и методологические 

положения сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 79 c., 46 рис., 17 табл., 17 источников, 2 прил. 
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	BNTU-FITR-2026-10701222-Bondar-Yulia-Vladimirovna

