
  



РЕФЕРАТ 

 

ГЕНЕТИЧЕСКИЙ АЛГОРИТМ, КОМАНДА, РАЗРАБОТЧИК, 

ПРОЕКТ, ОПТИМИЗАЦИЯ, ДЕДЛАЙН 

 

Объектом разработки является программное приложения для 

формирования команд программистов с учётом требований к навыкам, опыту 

и текущей загрузке специалистов. 

Цель проекта – разработка программного средства, обеспечивающего 

автоматизированное формирование оптимального состава команды 

разработчиков на основе генетического алгоритма и сохранение результатов 

для последующей аналитики. 

В процессе проектирования выполнены следующие разработки: 

проектирование архитектуры приложения, реализация приложения с 

пользовательским интерфейсом, реализация генетического алгоритма, 

реализация модуля аналитики. 

Элементами практической значимости полученных результатов 

являются: применение функции приспособленности для формирования 

команды, обеспечение воспроизводимости решения за счёт хранения истории 

команд и их метрик в базе данных. 

Областью возможного практического применения являются 

подразделения и организации, выполняющие разработку программного 

обеспечения и нуждающиеся в поддержке решений по распределению 

ресурсов и формированию проектных команд. 

В ходе дипломного проектирования прошли апробацию такие 

предложения, как автоматическое формирование команды под параметры 

проекта и сравнительная оценка результатов по ключевым метрикам 

эффективности и риска. 

Результатами внедрения явились: разработанное MVP‑приложение, 

позволяющее вести справочники разработчиков и проектов, запускать 

алгоритм формирования команды, получать рассчитанные показатели 

качества и просматривать историю решений в аналитическом модуле. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном 

проекте расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние 

разрабатываемого объекта, все заимствованные из литературных и других 

источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 77 с., 19 рис., 25 табл., 29 источник, 1 прил. 
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