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Реализуемые современными CAD-системами методы трех
мерного моделирования - твердотельного, поверхностного, гиб
ридного - коренным образом изменяют методологию проекти
рования и подготовки производства: главным, первичным носи
телем информации о проектируемом объекте становится его 3D- 
модель (электронный макет), а создаваемые по этой модели чер
тежи представляют собой вторичную форму отображения объ
екта. Электронный макет, являющийся наиболее полным, точ
ным и наглядным носителем информации о проектируемом из
делии, служит основным звеном в развитии имитационных ме
тодов виртуальной инженерии - технологий быстрого прототи
пирования, симуляции механообработки деталей на сзанках с 
ЧПУ, анализа конфликтных ситуаций в сборках и т.д.

Весьма актуальным в настоящее время является использова
ние новых информационные технологий при изучении дисцип
лины "Компьютерная графика" студентами конструкторских 
специальностей. Первостепенное внимание следует уделять 
именно ЗО-моделированию, сводя, по возможности, до мини
мума применение CAD-систем лишь в качестве «электронного 
кульмана». Выполнение чертежей технических изделий но их 
3D-моделям обычно оказывается значительно менее трудоем
ким и длительным, чем в том случае, когда CAD-системы ис
пользуются только в режиме «электронного кульмана». Широ
кие возможности визуализации и создания фотореалистичных 
изображений позволяют работать в режиме реального времени с 
тонированными изображениями твердотельной модели.

В учебных планах инженерных ВУЗов целесообразно увели
чить количество учебных часов, отводимых на освоение студен
тами ЗD-мoдeлиpoвaния с применением современных CAD-сис
тем, что несомненно будет способствовать интенсификации 
обучения с одновременным повышением качества подготовки 
инженерных кадров, владеющих новейшими информационными 
технологиями.
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