


РЕФЕРАТ 

MНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, ОПЕРАЦИОННАЯ 

СИСТЕМА ANDROID. ОРГАНИЗАЦИЯ ПИЩЕВЫХ ЗАКУПОК. УЧЕТ 

ПРОДУКТОВ ПИТАНИЯ. СТАТИСТИКА УПОТРЕБЛЕНИЯ ПИЩИ 

Объектом исследования являются организация пищевых закупок. учёт 

продуктов питания, статистика употребления пищи. 

Предметом исследования является процесс реализации организация пищевых 

закупок и учета продуктов питания, используя методологию Scrum . 

Целью дипломного проекта является повышение эффективность планировании 

закупок продуктов питания и улучшение процесса отслеживания употребляемых 

продуктов и килокалорий. Задачами проектирования является: разработка 

многопользовательского приложения под операционную систему Android с широким 

функционалом, удобным интерфейсом и возможностями обновлений в режиме 

реального времени. 

Областью возможного практического применения является установка и 

использование на мобильном устройстве с операционной системой Android и 

настройка приложения под конкретные нужды пользователей. 

В ходе дипломного проектирования прошли апробацию такое предложение, как 

приложение под операционную систем) Android для организации пищевых закупок, 

учета продуктов питания и составления статистки употребления пиши. 

Результат работы: произведён анализ предметной области, выделены и изучены 

аналоги разработанного программного средства, существующие на рынке, 

разработана информационная модель системы, сформированы требования к 

многопользовательском) приложению, разработаны алгоритмы функционирования и 

пользовательский интерфейс. На основе этого реализован программный код 

приложения, написано руководство его использования, произведено технико-

экономическое обоснование разработки Android-прнложення. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчегно-аналитичеекий материал объективно отражает состояние разрабатываемого 

объекта, все заимствованные из литературных и других источников теоретические и 

методологические положения и концепции сопровождаются ссылками на их автором 

Дипломный проект: 87с. 60 рис.. 2 табл.. 30 источников. 1 прил. 
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