


РЕФЕРАТ 

ANDORID STIDIO, АФИШИ, МЕРОПРИЯТИЯ, ОБЛОЧНОЕ ХРАНИЛИЩЕ 

ДАННЫХ, ПРОЕКТИРОВАНИЕ, РЕАЛИЗАЦИЯ, ТЕСТИРОВАНИЕ. 

Объектом исследования сайты по распространению и продажи билетов. 

Цель проектирования: разработка программного средства под Андроид, 

предназначенного для просмотра афиши и покупки билетов на мероприятия. 

Методология проведения работы: в процессе решения поставленных задач 

использовались исследования о необходимости разрабатываемого приложения, 

теоретические и практические навыки в области Андроид разработки. 

Результаты работы: выполнен анализ требований к программному средству, 

осуществлен обзор существующих сервисов и их мобильных приложений; 

разработана архитектура программного средства, разработаны алгоритмы 

функционирования программного средства; спроектированы структуры хранения 

данных программного средства; выполнена оценка нагрузочной способности 

серверного программного обеспечения и оценка объема передаваемого трафика 

между клиентским и серверным программным обеспечением; уделено внимание 

вопросам технико-экономического обоснования; разработана графическая часть 

проекта. 

Приложение позволяет просматривать афишу мероприятий, выбирать 

желаемое количество билетов, добавлять билеты в корзину, удалять из корзины, а 

также покупать билеты на мероприятия. 

Область применения результатов: приложение может быть использовано 

пользователями для просмотра афиши мероприятий; стандартный функционал 

обеспечивает пользователю удобство при выборе нужного концерта. 

Дипломный проект: 68с., 20 рис., 19 табл., 15 источник, 10 прил. 
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