


РЕФЕРАТ 

UNITY3D, BLENDER, 3DS MAX, MAYA, SUBSTANCE PAINTER, ИГРОВОЕ 

ПРИЛОЖЕНИЕ В ЖАНРЕ ACTION-RPG ДЛЯ МОБИЛЬНЫХ УСТРОЙСТВ. 

Объект разработки - игровое приложение в жанре Action-RPG для мобильных 

устройств. 

Объект исследования - игровое приложение для мобильных устройств на 

платформе Android, соответствующее жанру Action-RPG. 

Предметом исследования является изучение и использование на практике 

технологий и методов работы с игровым движком Unity для создания мобильных 

игровых приложений. 

Цель работы - создание трехмерного игрового приложения в заданном жанре с 

возможностью игры на мобильных устройствах с целевой платформой Android. 

Для достижения поставленной цели решались следующие задачи: 

- анализ предметной области; 

- разработка дизайн-документа игрового приложения; 

- создание игровых моделей, локаций и базовых механик; 

- тестирование и отладка готового приложения; 

- разработка руководства пользователя; 

- разработка мероприятий по охране труда; 

- расчет экономической эффективности проекта. 

Областью практического применения является использование приложения в 

качестве предмета развлечения и досуга. 

В ходе дипломного проектирования прошли апробацию такое предложение, как 

игровое мобильное приложение в жанре Action-RPG. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние разрабатываемого 

объекта, все заимствованные из литературных и других источников теоретические и 

методологические положения и концепции сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 77с., 64 рис., 12 табл., 15 источников, 1 прил. 
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