


РЕФЕРАТ 

ИГРОВОЙ ДВИЖОК, ГРАФЫ, ТЕОРИЯ, СИМУЛЯЦИЯ, 

ПРОЕКТИРОВАНИЕ, ВИЗУАЛИЗАЦИЯ, АНИМАЦИЯ, 

КРОССПЛАТФОРМЕННОСТЬ, РЕАЛИЗАЦИЯ, ТЕСТИРОВАНИЕ. 

Объектом исследования является информация по теории графов, а также 

алгоритмы обхода графов. 

Предметом исследования является процесс предоставления информации о графах 

и симуляции графов с использованием прикладных программных технологий. 

Целью дипломного проекта является разработка приложения для изучения и 

интерактивной симуляции алгоритмов обхода графов. Для достижения поставленной 

цели решались следующие задачи: 

- исследование предметной области, построение моделей процессов организации 

и проведения конференций; 

- проектирование структуры программного приложения; 

- разработка кодовой базы программного приложения; 

- разработка оформления программного приложения; 

- тестирование программного обеспечения; 

- разработка руководства пользователя; 

- разработка мероприятий по охране труда; 

- расчёт экономической эффективности. 

Областью практического применения является использование в задача 

образовательного характера, направленных на изучение теории графов и алгоритмов 

их обхода. 

В ходе дипломного проектирования прошли апробацию такое предложение, как 

кроссплатформенное приложения для изучения и интерактивной визуализация 

алгоритмов обхода графов. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние разрабатываемого 

объекта, все заимствованные из литературных и других источников теоретические и 

методологические положения и концепции сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 84с., 49 рис., 11 табл., 17 источников. 
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