


РЕФЕРАТ 

МОБИЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, КЛИЕНТ. CEPBEP, БАЗА ДАННЫХ. iOS. SWIFT 

Объектом разработки является приложение по реализации игры MagickDeck с 

использованием виртуальной реальном. 

Цель проекта заключается в улучшении качества игры и получения 

удовольствия за счет использования разработанного мобильного приложения. 

В процессе работы выполнены следующие задачи: 

1) проведен анализ и выбор серверной части приложения; 

2) проведено проектирование приложения, учитывая eго назначение; 

3) выбраны программные инструменты для реализации приложения; 

4) произведена программная реализация приложения. 

Дм разработки приложения был использован язык программирования swift. 

Средой для разработки яолялась Xcode. Для доступа к сайту необходим локальный 

сервер. В качестве локального сервера был выбран Vapor. 

В результате было спроектировано и реализовано полноценное приложение для 

игру в карточную игру MagickDeck. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса {разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и 

других источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 85 е., 76 рис., 12 табл., 15 источник., 1 прил. 
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