


РЕФЕРАТ 

КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ, UNITY, ПРОЕКТИРОВАНИЕ, РЕАЛИЗАЦИЯ, 

ТЕСТИРОВАНИЕ. 

Объектом исследования (разработки) являются компьютерные игры и принципы 

их разработки на движке Unity. 

Предметом исследования являются средства и технологии разработки 

компьютерных игр. 

Целью дипломного проекта является «3D игра «RIANO» в игровом движке 

Unity ». 

В процессе работы (проектирования) выполнены следующие исследования 

(разработки): 

- разработан интуитивно понятный интерфейс для игрового приложения; 

- создана система инвентаря; 

- создана система выживания; 

- создана система телепортации между локациями; 

- создана система добычи ресурсов. 

Элементами научной новизны (практической значимости) полученных 

результатов являются: 

- простота использования; 

- хорошая функциональность; 

- возможность частичного применения в других проектах Unity. 

Областью возможного практического применения является сфера компьютерных 

игр. 

В ходе дипломного проектирования прошли апробацию такие предложения, как 

использование Unity для реализации игрового приложения, использование С# и 

Microsoft Visual Studio 2020 для написания игровых скриптов, использование Adobe 

Photoshop CC 2020 для графической составляющей, использование Blender для 

создания 3D-объектов. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние разрабатываемого 

объекта, все заимствованные из литературных и других источников теоретические и 

методологические положения и концепции сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 94 с., 64 рис., 12 табл., 24 источник, 1 прил. 
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