


РЕФЕРАТ 

ИГРОВОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, ВИРТУАЛЬНЫЙ ГИД, МОДЕЛИРОВАНИЕ, 

АНИМАЦИЯ 

Объектом исследования является процесс виртуального представления 

деятельности кафедры «ПОИСиТ». 

Предметом исследования является моделирование игрового персонажа для 

виртуального сопровождения игрока в окружающем мире игрового приложения. 

Цель проекта заключается в создании 3D модели гида для сопровождения в 

приложении виртуальной экскурсии по учебной кафедре «ПОИСиТ». 

В процессе работы выполнены следующие задачи: 

— обзор принципов работы компьютерной графики в среде Blender; 

— произведён выбор средств разработки программного обеспечения; 

— разработана 3D модель гида в виде витающего в воздухе робота с 

соответствующим текстурированием и анимациями; 

— разработаны скрипты управления роботом и контент для голосовых 

сообщений виртуального гида; 

— выполнена интеграция 3D модели персонажа в игровое приложение 

виртуальной экскурсии по учебной кафедре «ПОИСиТ»; 

Областью возможного практического применения является использование 

полученной модели в игровом приложении «Виртуальный гид кафедры» для 

использования в профориентационной работе. Также разработанная 3D модель 

виртуального гида с ее элементами управления может быть использована в других 

игровых приложениях, рекламных роликах и мультипликационных фильмах. 

Дипломный проект: 73 с., 55 рис., 9 табл., 23 источник, 10 прил. 
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