
Электронная лаборатория в учебном процессе

Гавриле.чко С.Д.
Белорусский национальный технический университет

Применение компьютерных моделей в лабораторно.м практикуме ка­
федры становится существенным дополнением на особых этапах учебного 
процесса: ликвидации учебной задолженности студентами дневного обу­
чения, проведении занятий со стущента.ми-заочниками, индивидуальной 
работы со студента.ми.

Существует много программ, позволяющих моделировать работу элек­
тронных и электротехнических устройств. Однако многие из них требуют 
знания технического английского языка, имеют сложный интерфейс и тре­
буют предварительного обучения студентов пользованию этими програм­
мами. В таких условиях актуальными становятся компьютерные модели, 
позволяющие студентам приступить к изучению электронных и электро­
технических устройств непосредственно после загрузки рабочих файлов. 
Особым интересом пользуются компьютерные модели, позволяющие ос­
ваивать работу устройств в игровой форме, поднимаясь по уровням освое­
ния учебного .материала вверх, в соответствии с правилами обычных ко.м- 
пьютерных игр.

Лабораторные работы после работы с такими мо,делями приобретают 
новую направленность, позво.ляют акцентировать внимание обучаемых не 
на принципе, а на особенностях работы реальных устройств. Преподавате­
лю необходимо предоставить студенту электронные файлы для самостоя­
тельной работы и назначигь время его повторного прихода в лабораторию. 
Последующая практическая работа в .паборатории значительно сокращает­
ся по времени, так как становится более эффективной, эконо.мигся ресурс 
лабораторных стендов и электроэнергия.

При повторном приходе студента преподаватель оценивает его знания 
и умения, предварительно пол>'ченные при работе с ко.мпьютерными мо­
делями, выявляет недостатки подготовки и пробелы в знаниях и умениях, 
после чего допускает студента к выполнению необходимых этапов прак­
тической работы на лабораторном стенде. В процессе такой комплексной 
работы студенты проходят следующие этапы обучения: первичное усвое­
ние готовых знаний; приобретение основных умений; уточнение, расши­
рение и углубление знаний; выработка новых умений.

Компьютерные модели созданы как на основе электронной демонстра­
ции работы лабораторных стендов, так и с помощью программ для изуче­
ния виртуальных логических устройств.
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