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Цель работы – выявить основные рекомендации для проектирования 
пользовательского интерфейса в целях улучшения удобства использования и 
доступности всех компонентов. 

В ходе исследования были рассмотрены такие компоненты как кнопки, 
формы, таблицы и составлены чек-листы с требованиями к проектированию. 
Приведем их: 

1. Общие положения для страниц приложения: 
- выравнивание текста должно быть по левому краю для всех элементов 
страницы (заголовки, поля таблицы, поля ввода); 

-обеспечьте достаточно пространства между элементами формы. Отступы 
должны явно демонстрировать связи между элементами. Например, А < Б< В 
(Рисунок 1); 
 

 

 

Рисунок 1 – Пример отступов между группами элементов 

 

- размер шрифта не менее 14 px, не использовать все заглавные буквы; 
- сохранять один язык элементов. 

2. Кнопки: 
2.1. Общее: 

- активные кнопки не должны использовать серые цвета, т.к. это может 
создавать эффект неактивной кнопки; 

- первичное действие – это целевое действие пользователя, желательно 
одно на странице, выделено заливкой всей кнопки (Рисунок 2); 
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- линки выделены синим цветом, могут быть подчеркнуты. Не 
стилизовать текст или кнопку как линки; 

 
 

Рисунок 2 – Отличие вторичной кнопки от первичной 

- вторичное действие – это второстепенное действие, может быть 
несколько на странице. Выделено только обводкой кнопки и цветным 
текстом (Рисунок 2).  

2.2. Отступы и размер: 
- отступы должны позволять увеличивать размер текста без изменения 

размера кнопки (для людей с ограниченными возможностями). 
- минимальная высота кнопки 36 px, минимальная ширина кнопки 100 px. 
3. Формы: 

3.1. Общее: 
- проверка введенных данных должна выполняться после заполнения 

каждого поля. Плохие варианты: после заполнения всех полей, во время 
заполнения; 

- минимальное количество цветов и выделений; 
- сильный контраст цвета фона и текста; 
- достаточные отступы между элементами для удобного нажатия; 
- все поля лучше выносить последовательно в один столбец. 
3.2. Поля: 
- длина поля должна подсказывать, какую информацию необходимо 

ввести(Рисунок 3); 
 

 
Рисунок 3 – Длина поля 

 

- шрифт легко читаемый, не менее 16 px; 
- высота не меньше 34 px; 
- не заливаются цветом; 
- автофокус находится там, где находится пользователь; 
- CheckboxesandRadiobuttons располагаются друг под другом с 

выравниванием по левому краю со всеми остальными элементами формы. 
3.3. Подписи (метки): 
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- лучшее выравнивание – сверху над полем ввода, по левому 
краю(Рисунок 4); 

- не использовать все заглавные буквы. 

 
 

Рисунок 4 – Расположение подписей 

 

4. Таблицы: 
4.1. Общее: 
- предусмотреть фильтрацию и сортировку; 
- столбцы должны располагаться слева направо в порядке убывания 

важности информации (Рисунок 5); 

 
Рисунок 5 – Распределение внимания пользователя 

 

4.2. Стиль: 
- чем меньше линий разделений, тем лучше. Вертикальное разделение 

лучше показать отступами, горизонтальное можно выделить легкой зеброй 
или тонкими линиями. 

4.3. Выравнивание столбцов: 
- текстовая информация выравнивается по левому краю; 
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- числовая информация выравнивается по правому краю для удобства 
сравнения.В процессе исследования выявлены ключевые компоненты и 
описаны их характеристики для проектирования удобного интерфейса, что 
позволяет пользователю быстро и эффективно заполнять формы, искать 
информацию по таблицам и выполнять целевое действие. 
  


