
 
  



 

РЕФЕРАТ  

Дипломный проект: 92 с., 48 рис., 8 табл., 13 источников.  

ФРАКТАЛЬНЫЙ МЕТОД, ФРАКТАЛЬНЫЙ ЛАНДШАФТ, 

DIMONDSQUARE,  SQUARE-SQUARE,  ШУМ  ПЕРЛИНА, 

 ТРЕХМЕРНОЕ  

МОДЕЛИРОВАНИЕ  

Объектом разработки является моделирование трехмерных ландшафтных 

сцен с использованием фрактального метода  

Целью проекта является повышение эффективности моделирования 

ландшафтных сцен.  

В ходе дипломного проектирования была построена трехмерная 

геометрическая модель, заданная полигональной сеткой, реализованы алгоритмы 

процедурной генерации рельефа, была реализована система визуализация 

сгенерированной модели.  

Результатом дипломного проектирования является сгенерированная модель 

ландшафта.  

Возможно практическое применение в проектах где требуется получение 

модели ландшафта, не основанного на реальной местности.  
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