


РЕФЕРАТ 

ГЕНЕРАЦИЯ КОДА, ПОСТРОЕНИЕ АБСТРАКТНОГО СИНТАКСИЧЕСКОГО 

ДЕРЕВА, ВЫВОД АБСТРАКТНОГО СИНТАКСИЧЕСКОГО ДЕРЕВА 

 

Объектом разработки являются средства компиляции GT ASM. 

Цель проекта заключается в изучении теории кодогенерации и разработке средств 

компиляции языка GT ASM. 

В процессе работы выполнены следующие исследования: 

1) проанализированы средства компиляции современных языков высокого 

уровня; 

2) изучены существующие реализации абстрактного синтаксического дерева; 

3) изучены существующие системы управления памятью; 

4) изучены существующие системы динамической типизации; 

5) изучены существующие генераторы кода. 

Элементами практической значимости полученных результатов являются 

генератор ассемблерного кода для языка высокого уровня. 

Областью возможного практического применения является использование 

генератора кода совместно с парсером языка высокого уровня для создания 

компилятора. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние разрабатываемого 

объекта, все заимствованные из литературных и других источников теоретические и 

методологические положения и концепции сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 50 с., 4 рис., 10 табл., 29 источник, 6 прил. 
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