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РЕФЕРАТ 

ВИДЕОИГРА, СИМУЛЯТОР, ТРЁХМЕРНАЯ ГРАФИКА, КОМПЬЮТЕРНАЯ 

МОДЕЛЬ, ИГРОВОЙ ДВИЖОК, ШЕЙДЕРЫ, ГРАФИЧЕСКИЙ КОНВЕЙЕР, 

БИБЛИОТЕКА, API VULKAN 

 

Объектом разработки дипломного проекта является базовое программное 

обеспечение в виде игрового движка для создания компьютерных видеоигр с 

соответствующим интерфейсом для взаимодействия. 

Целью дипломного проекта является облегчение и ускорение проектирования и 

создания компьютерных видеоигр и, следовательно, повышение производительности 

труда разработчиков игровой индустрии. 

Основное назначение разработанного игрового движка – предоставить 

разработчикам компьютерных видеоигр базовое программное обеспечение с 

необходимым функционалом для быстрой реализации дизайна, ядра и механики 

игрового приложения согласно утверждённого сценария. 

В процессе работы над проектом выполнен анализ существующих игровых 

движков и существующих графических библиотек, предоставляющий 

соответствующий функционал; изучены основные компоненты игровых движков и 

основные понятия компьютерной графики; разобраны основы работы с API Vulkan; 

спроектирован и реализован игровой движок, а также тестовое приложение для 

демонстрации всех возможностей данного движка; произведено тестирование 

заявленного функционала игрового движка. 

Элементами научной новизны (практической значимости) полученных 

результатов являются: универсальность игрового движка; аспект открытости 

исходного кода библиотеки; простота портируемости соответствующего функционала 

и его конфигурирование на различных программных и игровых платформах. 

Областью возможного практического применения программного продукта 

является индустрия разработки компьютерных видеоигр. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и других 

источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 65 с., 5 рис., 10 табл., 11 источник., 1 прил. 
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