
 



РЕФЕРАТ 

 

GAMEDEV, UNITY, ПРОЦЕДУРНЫЙ ГЕНЕРАТОР ЛАНДШАФТА, 

ЛОГИЧЕСКОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ 

 

Объектом исследования (разработки) является процедурный генератор 

ландшафта. 

Цель проекта заключается в создании набора утилит, которые помогут в создании 

различных ландшафтов для использования в разработке 3d игр на движке Unity. 

Утилиты позволяют автоматически создавать горы, добавить текстуры на данную гору, 

и разместить на ней растительность. 

В процессе работы (проектирования) выполнены следующие исследования 

(разработки):  

− разработан интуитивно понятный интерфейс для работы с утилитами; 

− создана система создания карты высот для генератора ландшафта; 

− создана система наложения текстур; 

− создана система создания карты растительности. 

Элементами научной новизны (практической значимости) полученных 

результатов являются: 

− простота установки данных утилит; 

− совместимость со стандартными компонентами Unity; 

− простота использования. 

Областью возможного практического применения является деятельность студий 

по разработке игр или компаний, которые напрямую работают с движком Unity. 

В ходе дипломного проектирования прошли апробацию такие предложения, как: 

− дополнение для движка Unity; 

− интерфейс утилит. 

Результатов по внедрению нет. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и других 

источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 79 с., 28 рис., 13 табл., 22 источника, 1 прил. 
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