
 
  



РЕФЕРАТ 
 

IOS, XCODE, МОБИЛЬНЫЙ СЕРВИС ДЛЯ ПОИСКА ВРЕМЕННОГО 
ПРИЮТА ДОМАШНИМ ЖИВОТНЫМ, ЛОГИЧЕСКОЕ 
МОДЕЛИРОВАНИЕ 

 
Цель проекта – создать возможность владельцам домашних животных легко 

находить временный приют для своих питомцев, а также помочь найти приют 
бездомным животным. 

Задача проекта – написание мобильного приложения для iOS для 
использования у владельцев домашних питомцев. 

В процессе работы проведены: обзор востребованности рынка мобильных; 
сравнительный анализ двух наиболее популярных мобильных платформ: Android и 
iOS; анализ и выбор платформы и средств для разработки программного продукта; 
разработаны логическая и физическая модели функционирования приложения; 
спроектирован интерфейс и разработан функционал приложения; проведены тесты 
приложения.  

Основным результатом дипломной работы является разработанная программа, 
которая позволяет: 

-отображать карту города с отмеченными на ней зарегистрированными 
пользователями; 

-вести диалог между пользователями посредством чата. 
Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал обьективно отражает состояние исследуемого 
процесса(разрабатываемого проекта), все заимствованые из литературных и других 
источников теоритические и методические положения и концепции 
сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 64 с., 30 рис., 13 табл., 18 источников.,1 прил. 
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