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Ведущая роль в формировании информационной культуры 

личности, возложена на образовательные учреждения. 

Только образовательные учреждения в ряду других соци-

альных институтов, в соответствии с существующим законо-

дательством в образовательной сфере, способны оказывать 

ежедневное влияние на каждого учащегося, обеспечивая си-

стематическую работу по его информационной подготовке. 

В УССО информационную подготовку учащихся призваны 

осуществлять все преподаватели в рамках преподаваемых 

учебных дисциплин. 

Неоспоримыми преимуществами преподавателя в деле ин-

формационной подготовки учащихся является систематиче-

ский характер воздействия на учащихся, обусловленный регу-

лярностью учебных занятий, знание психолого-

педагогических особенностей каждой из возрастных групп 

учащихся, профессиональное владение широким спектром со-

временных форм и методов обучения, инновационных педаго-

гических технологий. 

Вместе с тем, высококвалифицированный преподаватель не 

всегда сам владеет предметной областью, связанной с форми-

рованием информационной культуры личности и включаю-

щей не только широкий спектр профессиональных информа-

ционных знаний и умений, но и убеждений. Это и основанное 

на четкой системе аргументации убеждение в неотвратимости 

вступления человечества в информационное общество и об-

щество знаний; и представление о многообразии накопленных 
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человечеством информационных ресурсов; и владение алго-

ритмами информационного поиска. 

Для всех членов общества сегодня возрастает необходи-

мость постоянного повышения квалификации, обновления 

знаний, освоения новых видов деятельности. 

Признаком информационного общества является утвер-

ждение культа знаний. 

Понятие компьютерной грамотности формировалось вме-

сте с введением в УССО предмета ОИВТ.  

Попытка сформулировать требования к компьютерной гра-

мотности учащихся сделана уже в пояснительной записке к 

первой программе, однако, в более систематизированном из-

ложении компоненты компьютерной грамотности описаны в 

адресованном преподавателю первом методическом руковод-

стве по преподаванию курса ОИВТ. 

Здесь выделялись следующие группы компонентов, состав-

ляющих содержание компьютерной грамотности обучающихся: 

 понятие об алгоритме, его свойствах, средствах и методах 

описания алгоритмов, программе как форме представления 

алгоритма для ОИВТ; основы программирования на одном из 

языков программирования; 

 практические навыки обращения с ЭВМ; 

 принцип действия и устройство ЭВМ и ее основных элементов; 

Применение и роль компьютеров в производстве и других 

отраслях деятельности человека. 

Анализ перечисленных компонентов показывает, что появ-

ление понятия компьютерной грамотности (КГ) явилось ре-

зультатом расширения понятия алгоритмической культуры 

(АК) учащихся  путем добавления таких «машинных» компо-

нентов, как умение обращаться (или, на жаргоне  информати-

ков – общаться) с ЭВМ, знание устройства и принципов дей-

ствия ЭВМ, а также роли ЭВМ в современном обществе. 

Представления об областях применения и возможностях 

ЭВМ, социальных  последствиях компьютеризации. Форми-
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рование этого компонента компьютерной грамотности также 

не является задачей исключительно курса информатики и вы-

ходит за его пределы.  

Сферы применения и роль ЭВМ в повышении эффективно-

сти труда целесообразно раскрывать учащимся в процессе 

практического использования компьютера для решения раз-

личных задач в ряде учебных предметов. Сокращенно четы-

рехкомпонентная структура компьютерной грамотности, опи-

санная выше, может быть обозначена совокупностью четырех 

ключевых слов: общение, программирование, устройство, 

применение.  

При сохранении всех компонентов компьютерной грамот-

ности усиленное акцентирование внимания на том или ином 

из них может приводить к существенному изменению конеч-

ной цели преподавания предмета информатики.  

Эффективное применение ЭВМ во многом зависит от эмо-

ционального отношения к компьютеру, особенностей саморе-

гуляции, мотивационной сферы и личности пользователя, 

сформированности специальных коммуникативных навыков.  

Таким образом, компьютерная грамотность определяется, 

как умение работать на компьютере и овладение компьютер-

ной грамотностью человека. 

Информационная культура – это определенный уровень 

знаний, который предоставляет возможность человеку сво-

бодно без препятствий ориентироваться в пространстве ин-

формации, принимать активное участие в его формировании 

и всеми методами способствовать информационному взаи-

модействию. 

 




