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МОДЕЛИРОВАНИЕ. 

 

Целью проекта является разработка программного обеспечения для 

создания тренажёра по обучению навыкам пилотирования самолётом. 

В первом разделе дипломного проекта произведён обзор 

существующих технологий и программных средств. 

Во втором разделе описаны выбранные программные средства и 

технологии.  

В третьем разделе описана часть создания моделей и программного 

кода. 

В четвертом разделе описаны упражнения для борьбы с симптомами 

компьютерного стресса. 

В пятом разделе приводится расчет экономических параметров и 

себестоимость программного средства. 

В шестом разделе дипломного проекта содержатся требования по 

охране труда и безопасности жизнедеятельности. 

В заключении приведены результаты  проделанной работы. 

Дипломный проект: 58 с., 27 рис., 12 табл., 14 источник, 2 прил. 
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