
  



РЕФЕРАТ 

Дипломный проект состоит из 92 страниц, 9 рисунков, 9 таблиц, 19 

источников, 2 приложения. 

Ключевые слова: футбол, игры, игроки, позиции, команды, СУБД MySQL, 

графический интерфейс, практические задания, коэффициент 

конкурентоспособности. 

Объект исследования: команда. 

Предмет исследования: белорусский футбол. 

Целью дипломного проекта является разработка веб-сайта, позволяющего 

автоматизировать и упрощать процесс поиска информации о белорусском 

футболе. 

Задачи: 

− провести аналитический обзор по теме проекта и функциональный 

анализ предметной области; 

− разработать проект базы данных, позволяющий решать задачи 

необходимые для осуществления поиска информации о белорусском футболе; 

− разработка документации, описывающей применение разработанного 

веб-сайта и технико-экономическое обоснование. 

Полученные результаты и их новизна: разработан веб-сайт о белорусском 

футболе, а также презентационный материал по теме «MS WORD», которое 

имеет технико-экономическую целесообразность. 

Область применения, экономическая эффективность (практическая 

значимость): рассматриваемая продукция конкурентоспособна на данном рынке 

в данное время. 
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