
 



РЕФЕРАТ 

 

ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ ОБУЧЕНИЯ ФИЗИЧЕСКИМ ЗАКОНАМ 

СТОЛКНОВЕНИЯ ТВЕРДЫХ ТЕЛ НА ПЛАТФОРМЕ UNITY 

 

Цель проекта – увеличить эффективность обучения, посредством 

предоставления приложения для моделирования лабораторных опытов, сократить 

временные затраты на ожидание проверки преподавателем, облегчить график 

преподавателя.  

Задача проекта – создание приложения, которое позволит пользователю 

осуществить лабораторный опыт на компьютере и просмотреть результаты со 

стационарного устройства.  

В процессе работы проведены: обзор принципа работы компьютерной графики 

в среде Unity; проведен анализ и обоснован выбор средств разработки программного 

обеспечения. 

Основным результатом дипломной работы является разработанная программа, 

которая позволяет: 

- моделировать лабораторный опыт; 

- анализировать данные и выводить результаты на экран. 

Элементам новизны полученного продукта являются то, что данная система 

обучения будет ориентирована не на проверку знаний в виде теста реализованного 

непосредственно в самой системе, а на анализ решения практического задания 

согласно методическому пособию, при этом на выходе пользователь получает не 

просто результат проведенного опыта, а так же наглядный пример как будет 

проходить лабораторный опыт при тех или иных параметров, заданных требуемым 

объектам. 

Дипломный проект: записка 71 страниц, рисунков 36, таблиц 13, приложение 1 
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