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ВВЕДЕНИЕ 

Программа AutoPlay Media Studio  предназначена для создания мультиме-
дийных проектов. При помощи AutoPlay Media Studio можно создавать элек-
тронные учебники, обложки для CD\DVD, презентации, несложные игры, элек-

тронные фотоальбомы, сборники видеофайлов с удобным просмотром, простые 
аудио и видео плееры...  

В AutoPlay Media Studio присутствует большое количество уже готовых 
шаблонов. для оформления меню с разнообразными кнопками для запуска про-
грамм, проигрывания звуков, печати файлов, открытия Интернет-сайтов. Про-
ект может быть оформлен с помощью музыки, видео, flash-анимации, текста. 

В проект можно включать графические, видео, аудио и анимационные объ-
екты, подготовленные с помощью специализированных программных средств. 
Возможности этой программы существенно возрастают при наличии навыков 
работы с языками программирования C, C++, Java, Visual Basic. 

Любому объекту проекта можно назначить определённое действие. Про-
грамма предоставляет большое многообразие различных действий, которые 
можно связать с объектами. Существует возможность создания окон автоза-
пуска произвольной формы с использованием масок прозрачности. В качестве 

такой маски могут выступать графические файлы в форматах .jpg, .bmp, .png. 
Приложение, созданное с помощью AutoPlay Media Studio, на заключитель-

ном этапе представляется в виде объектной модели. Эта модель состоит из 
группы отдельных страниц, на которых можно размещать любые объекты (гра-
фику, текст, видео, Flash, HTML и пр.).  

Возможности AutoPlay Media Studio можно расширить с использованием 
дополнительных модулей – плагинов. С их помощью можно автоматизировать 
некоторые часто выполняемые задания. 

Готовый проект может быть представлен в виде самораспаковывающегося 
архива, сохранён отдельной папкой на жёстком диске или записан на 
СD/DVD/BLu-Ray прямо из программы. Программа создаёт графическую обо-
лочку диска и все необходимые файлы для его автозапуска. При этом для за-
пуска проекта нет необходимости в наличии на компьютере установленной 
программы AutoPlay Media Studio. 
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1 ИНТЕРФЕЙС ПРОГРАММЫ 

Окно программы AutoPlay Media Studio 8.0 (рис. 1) включает строку ме-
ню, панели инструментов, проводник проекта, панель свойств объекта, рабо-
чую область и шкалу размера проекта. 

 

1.1 Строка меню  

Строка меню содержит заголовки меню: Файл, Редактировать, Выров-
нять, Страница, Диалог, Объект, Проект, Публикация, Вид, Инструмен-
ты, Помощь. 

Меню Файл содержит команды: Новый, Открыть, Сохранить, Сохра-
нить как, Экспорт, Возврат, Свойства (табл. 1). 

 
Таблица 1 Команды меню Файл 

Команды Назначение 

Новый, 
Открыть, 
Сохранить, 
Сохранить как 

Создание, открытие и сохранение проекта в незавершенном 
виде в процессе его создания 

Экспорт Экспорт проекта как файл шаблона проекта (*.APT) и как 
архив проекта (*.APZ). Сохранение в качестве архива может 
быть использовано с целью создания резервной копии 

Возврат Возврат к варианту последнего сохраненного проекта. Все 
изменения игнорируются 

Свойства Присоединение к файлу незавершенного проекта дополни-
тельной информации (сведения об авторе, реквизиты...) 

 

Рис. 1 

Строка меню 

Шкала размера проекта 

Рабочая область 

Панель свойств объекта 

Проводник проекта 

Панели инструментов 
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Меню Редактировать (табл. 2) содержит команды: Отменить, Вернуть, 

Вырезать, Копировать, Вставить, Удалить, Дубликат, Выбор, Упорядоче-
ние, Группировать, Разгруппировать, Заблокировать, Разблокировать 
всё, Прикрепить, Открепить, Скрыть, Показать всё, Персональные 
настройки. 

 
Таблица 2 Команды меню Редактировать  

Команды Назначение 

Отменить, 
Вернуть  

Отмена (возврат) последней команды 

Вырезать, 
Копировать  

Вырезание, копирование выделенного объекта 

Вставить Вставка вырезанного или скопированного объекта 

Удалить Удаление выделенного объекта 

Дубликат  Создание дубликата (копии) выделенного объекта 

Выбор  Выделение (снятие выделения) на текущей странице всех 
объектов одновременно или выборочно 

Упорядочение  Перемещение объектов на передний (задний) план на те-
кущей странице 

Группировать, 
Разгруппировать  

Группировка (разгруппировка) объектов на текущей стра-
нице 

Заблокировать, 
Разблокировать 
всё  

Запрещение (разрешение) любых изменений объектов на 
текущей странице 

Прикрепить, 
Открепить  

Прикрепление (открепление) к определённому месту выде-
ленных объектов на текущей странице 

Скрыть, 
Показать всё  

Скрытие (отображение) выделенных объектов на текущей 
странице 

Персональные 
настройки 

Открывает доступ к настройкам программы 

 
Меню Выровнять дублирует кнопки на панели инструментов Выравнива-

ние и содержит команды, предназначенные для изменения положения выде-
ленных объектов на текущих страницах и их взаимного выравнивания по 
уровню и размерам.  

Меню Страница (табл. 3) дублирует кнопки на панели инструментов Стра-
ницы и содержит команды: Добавить, Вставить, Дубликат, Удалить, Упо-
рядочение, Экспорт, Предосмотр,  Расположение. 

 

Таблица 3 Команды меню Страница 

Команды Назначение 

Добавить Добавление новой страницы 

Вставить Вставка новой страницы в нужное место между страни-
цами 

Дубликат Вставка копии страницы  

Удалить Удаление выделенной страницы 

Упорядочение Перемещение по страницам вверх (вниз) 

Экспорт Экспортирует текущую страницу как Экспортируемый 
Страничный Файл AutoPlay (*xpg).  

Предосмотр Предосмотр создаваемого проекта 

Расположение Открытие окна диалога Свойства страницы 
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Меню Диалог предназначено для создания окна диалога. Содержит коман-

ды, аналогичные командам меню Страница. На Диалоге могут располагаться 
различные объекты (рисунки, кнопки и так далее). В отличие от страницы, 
Диалог отображается отдельно поверх основного окна создаваемой програм-
мы. Диалог, так же как и страницы, отображается в виде вкладок над рабочей 

областью AutoPlay Media Studio. 
Меню Объект (табл. 4) дублирует кнопки на панели инструментов Объек-

ты и содержит следующие команды для добавления объектов на страницы про-
екта и их редактирования: Кнопка, Изображениие, Метка, Параграф, Видео, 
QuickTime, Flash, Слайд шоу, PDF, Веб, Х-кнопка, CheckBox, Радио кноп-
ка, Вставить, Выпадающий список, Окно прокрутки, Каталог, Сетка, Ин-
дикация протекания процесса, RichText, Точка, Плагины, Настройки. 

 
Таблица 4 Команды меню Объект 

Команды Назначение 

Кнопка Добавление на страницу кнопок из Галереи в окне диалога 
Выбор файла  

Изображениие Добавление на страницу рисунков из Галереи в окне диа-
лога Выбор файла в форматах: *.BMP, *.JPG, *.GIF, *.PCX, 

*.PNG, *.TGA, *.TIF, *.WMF, *.APM, *.EMF, *.PSD, *.PCD 

Метка Вставки на страницу небольшого фрагмента текста 

Параграф Вставки на страницу большого фрагмента текста 

Видео Вставка в программу видео файла (*.ASF, *.ASX, *.WAX, 
*.WMV, *.WVX, *.WMP, *.WMX, *.AVI, *.MPG, *.MPEG, *.M1V, 
*.MPA, *.MPE, *.MPV2) с возможностью непосредственного 
просмотра в окне программы. Для воспроизведения видео 
должен быть установлен нужный кодек 

QuickTime Вставка видео файлов форматов: *.386, *.3G2, *.3GP, 
*.3GP2, *.3GPP, *.AMC, *.AMR, *.AVI, *.DIF, *.DV, *.FLC, 
*.FLI, *.GIF, *.M15, *.M1S, *.M1V, *.M4V, *.M75, *.MOV, 
*.MP4, *.MPA, *.MPEG, *.MPG, *.MPM, *.MPV, *.MQV, *.QT, 
*.QTL, *.RTS, *.RTSP, *.SDP, *.SDV, *.SMI, *.SMIL, *.SML, 
*.VFW. 
Вставка аудио файлов форматов:*.AAC, *.AC3, *.ADTS, 
*.AIF, *.AIFC, *.AIFF, *.AU, *.BWF, *.CAF, *.CDDA, *.CEL, 
*.GSM, *.KAR, *.M1A, *.M3U, *.M3URL, *.M4A, *.M4B, *.M4P, 
*.MID, *.MIDI, *.MP2, *.MP3, *.QCP, *.SD2, *.SMF, *.SND, 
*.SWA, *.ULW. 
Вставка изображений форматов: *.BMP, *.DIB, *.JP2, *.JPE, 

*.JPEG, *.JPG, *.MAC, *.PCT, *.PIC, *.PICT, *.PNG, *.PNT, 
*.PNTG, *.PSD, *.QTI, *.QTIF, *.RGB, *.SGI, *.TARGA, *.TGA, 
*.TIF, *.TIFF;  
Вставка документов форматов: *.QHT, *.QHTM. Объект 
QuickTime будет их отображать при помощи элемента 
ActiveX QuickTime, установленного в операционной системе 

Flash Вставка файла в формате *.SWF  

Слайд шоу Воспроизведение файлов форматов:*.APM, *.BMP, *.EMF, 
*.GIF, *.JPG, *.PCD, *.PCX, *.PNG, *.PSD, *.TGA, *.TIF, *.WMF 
в заданной последовательности и с заданным временным 
интервалом  

PDF Отображение PDF файла в окне создаваемой программы, а 
не во внешнем окне, например в окне Adobe Reader 

Веб Вставка и отображение HTML документа 
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Х-кнопка Использование в качестве пиктограммы кнопки файлов 
форматов:*.BMP, *.JPG, *.PNG, *.WMF, *.GIF, *.ICO  

CheckBox В сочетании с другими объектами используется для выбора 
(задания), например различных свойств или режимов 

Радио кнопка Дает возможность указать ID группы, в которую Радио 

кнопка входит. При этом доступна опция позволяющая 
отобразить объект уже отмеченным. Все остальные опции 
схожи с опциями других объектов 

Вставить Создаёт Поле ввода, которое может быть одно и много-
строчным с горизонтальной и\или вертикальной линейка-
ми  прокрутки. Для поля ввода настраиваются границы 
поля, направление и выравнивание текста, цвет фона и 
шрифт.  Помимо произвольного ввода можно выбрать оп-
цию, которая преобразует поле ввода в поле ввода пароля. 
При желании можно задать маску ввода 

Выпадающий 
список 

Создаёт редактируемый и не редактируемый список. В ре-
дактируемом списке помимо простого выбора позиции 
списка, пользователю доступен ввод значений с клавиату-
ры. Доступна сортировка по тексту или данным в списке 
для организации нужного порядка. Также есть возмож-
ность простановки позиций в произвольном порядке 

Окно прокрутки Вставка редактируемого списка 

Каталог Вставка редактируемого каталога. 

Сетка Вставка таблицы с данными из файла в формате *.CSV 

Индикация 
протекания 
процесса 

Вставка индикатора протекания процесса во времени 

RichText  Вставка большого фрагмента текста со сложным форма-
тированием 

Точка Вставка (указание) объекта как области, реагирующей на 
события мыши 

Плагины Открытие плагинов установленных в системе и отображе-
ние их в меню 

Настройки Открытие диалогового окна Свойства для настройки па-
раметров 

 
Меню Проект (табл. 5) содержит команды: Настройки, Строка меню, 

Аудио, Стартовое видео, Зависимости, Действия, База данных, Глобаль-
ные функции, Плагины, Расположение файла. Перечисленные команды 

предназначены для окончательного оформления проекта. 
 
Таблица 5 Команды меню Проект 

Команды Назначение 

Настройки Открытие окна диалога Параметры настройки, с помо-
щью которого можно нестандартно оформить проект, в 
частности выбрать один из двенадцати размеров окна (от 
320х200 до 1270х949 пикселей) или задать его произволь-
ный размер 

Строка меню Добавление в проект пунктов строки меню  

Аудио Задание фоновой музыки с поддержкой файлов форма-
тов:*.WAV, *.OGG, *.RAW, *.AIF, *.AIFF. Файлы можно про-
игрывать в определённой последовательности или вклю-
чить случайное воспроизведение, также можно задать по-
вторение списка и установить громкость 

http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%9D%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%B9%D0%BA%D0%B8%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%B0
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%9F%D0%B0%D0%BD%D0%B5%D0%BB%D1%8C%20%D0%B8%D0%BD%D1%81%D1%82%D1%80%D1%83%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D1%82%D0%BE%D0%B2
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%90%D1%83%D0%B4%D0%B8%D0%BE
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%94%D0%B5%D0%B9%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B8%D1%8F
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%91%D0%B0%D0%B7%D0%B0%20%D0%B4%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D1%85
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%93%D0%BB%D0%BE%D0%B1%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B5%20%D1%84%D1%83%D0%BD%D0%BA%D1%86%D0%B8%D0%B8
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%93%D0%BB%D0%BE%D0%B1%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B5%20%D1%84%D1%83%D0%BD%D0%BA%D1%86%D0%B8%D0%B8
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%9F%D0%BB%D0%B0%D0%B3%D0%B8%D0%BD%D1%8B%20%D0%B4%D0%B5%D0%B9%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B8%D0%B9
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%94%D0%B8%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%82%D1%87%D0%B5%D1%80%20%D1%84%D0%B0%D0%B9%D0%BB%D0%BE%D0%B2
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%9D%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%B9%D0%BA%D0%B8%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%B0
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%9F%D0%B0%D0%BD%D0%B5%D0%BB%D1%8C%20%D0%B8%D0%BD%D1%81%D1%82%D1%80%D1%83%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D1%82%D0%BE%D0%B2
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%90%D1%83%D0%B4%D0%B8%D0%BE
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Стартовое ви-
део 

Воспроизведение видео файла или файла в формате *.SWF 
(Flash) призапуске проекта. Можно использовать в каче-
стве заставки. Настраиваются полноэкранный режим окна 
видео, произвольный размер или применить размер самого 
видео файла  

Зависимости Указание на странице проекта программных средств, ко-
торые необходимы для просмотра конкретных видео фай-
лов. Задание в AutoPlay Media Studio опции проверки за-
висимостей для автоматической проверки наличия того 
или иного программного обеспечения, необходимого для 
просмотра всех форматов файлов, включённых в создава-
емую программу. При отсутствии нужной программы на 
компьютере у пользователя, появится сообщение об этом, а 
также появится возможность, например, загрузить требу-
емое приложение из Internet 

Действия Открытие окна редактора скриптов Настройка действия, 
которое позволяет настраивать действия создаваемой про-
граммы при её запуске, завершении и при изменении раз-
меров окна (если это предусмотрено). В качестве действий 

можно задать настройки для панели инструментов созда-
ваемой программы, которые будут распространяться на 
все страницы 

База данных Использование связи с базами данных. AutoPlay Media 
Studio 8.0 поддерживает пять баз данных: MySQL, SQLite3, 
Oracle, ODBC, PostgreSQL 

Глобальные 
функции 

Открытие окна редактора скриптов. Весь введённый в 
этот редактор скриптов код будет выполняться первым 
для любой страницы 

Плагины Открытие окна диалога Плагины действий, действуют для 
всей создаваемой программы по аналогии с глобальными 
функциями 

Расположение 
файла 

Открытие окна диалога Расположение файла, предназна-
ченного для удобного поиска фалов. При помощи него 
можно создавать, переименовывать, удалять и перемещать 
файлы и каталоги внутри корневого каталога создаваемой 
программы. В верхней части окна отображается провод-
ник с возможностью перехода по файловой системе ком-
пьютера, а в нижней части окна – непосредственно про-
водник файлов по создаваемому проекту 

 
Меню Публикация (табл. 6) содержит команды Предосмотр и Собрать.  
 
Таблица 6 Команды меню Публикация 

Команды Назначение 

Предосмотр Предварительный просмотр создаваемого проекта на лю-
бой стадии его создания 

Собрать Открытие Мастер вывода проекта, следуя командам ко-
торого можно сохранить законченный проект 

 
Меню Вид (табл. 7)содержит команды: Панели инструментов, Области 

окна, Предыдущая таблица, Последующая таблица, Найти Страни-
цу/Диалог, Обновить, Сетка, Прилипание к сетке, Прилипание к Страни-
це/Диалогу, Направляющие, Линейка. 

 

http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%94%D0%B5%D0%B9%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B8%D1%8F
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%91%D0%B0%D0%B7%D0%B0%20%D0%B4%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D1%85
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%93%D0%BB%D0%BE%D0%B1%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B5%20%D1%84%D1%83%D0%BD%D0%BA%D1%86%D0%B8%D0%B8
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%93%D0%BB%D0%BE%D0%B1%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B5%20%D1%84%D1%83%D0%BD%D0%BA%D1%86%D0%B8%D0%B8
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%9F%D0%BB%D0%B0%D0%B3%D0%B8%D0%BD%D1%8B%20%D0%B4%D0%B5%D0%B9%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B8%D0%B9
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%94%D0%B8%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%82%D1%87%D0%B5%D1%80%20%D1%84%D0%B0%D0%B9%D0%BB%D0%BE%D0%B2
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%94%D0%B8%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%82%D1%87%D0%B5%D1%80%20%D1%84%D0%B0%D0%B9%D0%BB%D0%BE%D0%B2
http://aleksius.com/articles/miscellaneous/review-autoplay-media-studio-part-5#%D0%94%D0%B8%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%82%D1%87%D0%B5%D1%80%20%D1%84%D0%B0%D0%B9%D0%BB%D0%BE%D0%B2
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Таблица 7 Команды меню Вид 

Команды Назначение 

Панели ин-
струментов 

Включение или отключение панелей инструментов: Стан-
дартная, Объекты, Страницы, Выравнивание 

Области окна Включение или отключение областей окна: Свойства, Про-

водник проекта, Размер проекта, Строка состояния. Про-
смотр галерей, Просмотр Системы, Просмотр проекта, 
Предосмотр ресурса, Просмотр объекта, Редактор сцена-
рия 

Предыдущая 
таблица 

Отображение предшествующей страницы или диалога в 
проекте 

Последующая 
таблица 

Отображение следующей страницы или диалога в проекте 

Найти 
Страницу/ 
Диалог 

Открывает диалог Goto Page/Dialog, где Вы можете ввести 
имя страницы  

Обновить Обновление проектного окна AutoPlay 

Сетка Показывает или прячет сетку 

Прилипание к 
сетке 

Устанавливает координаты объекта на странице проекта в 

соответствии с шагом сетки.  

Прилипание к 
Странице/Диал
огу 

Привязывает объект к его расположению при изменении 
размеров страницы/диалога 

Направляющие Включение направляющих линий для выравнивания объ-
ектов на странице 

Линейка Включение или отключение горизонтальных и вертикаль-
ных линеек 

 
Меню Инструменты (табл. 8)содержит команды: Создание кнопок, Опти-

мизация ресурсов…, Проводник сценария, Редактор сценария, Открыть ис-
ходный файл, Настроить. 

 
Таблица 8 Команды меню Инструменты 

Команды Назначение 

Создание кнопок Открытие окна редактора кнопок, в котором можно со-
здать кнопку используя изображения, созданные в растро-
вом (или векторном при условии сохранения изображения 
в одном из следующих форматов: *.APM; *.BMP; *.EMF; 
*.JPG; *.PCD; *.PCX; *.PSD; *.PNG; *.TGA; *.TIF; *.WMF) ре-

дакторе 

Оптимизация 
ресурсов… 

Открытие окна диалога Удаление Неиспользуемых Ресур-
сов, назначение которого вытекает из его названия 

Проводник 
сценария, 
Редактор 
сценария 

Открытие соответствующего окна диалога, предназначен-
ного для создания сценария проекта и внесения измене-
ний в него 

Открыть 
исходный файл 

Открытие исходного файла для редактирования. 
 

Настроить Открытие окна диалога Настройки, с помощью которого 
можно изменять настройки AutoPlay Media Studio, напри-
мер добавлять кнопки на панели инструментов и т.д. 
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Меню Помощь предназначено для поиска справочной информации и со-

держит команды: AutoPlay Media Studio помощь, Справочник пользовате-
ля, Домашняя страница, Форум пользователей, о программе AutoPlay 
Media Studio. Назначение команд вытекает из их названий.  

 

1.2 Панели инструментов 
Панели инструментов: Страницы (Pages), Стандартная (Standart), Вы-

равнивание (Aligment), Объекты (Objects) содержат инструменты (кнопки) 
дублирующие команды меню (рис. 2). 

 

 
1.3 Проводник проекта 

Проводник проекта содержит список всех страниц, действий, диалогов и 
объектов создаваемого проекта в древовидном представлении и предназначен 
для доступа к редактированию, копированию и другим действиям над объек-
том в проекте. 
1.4 Панель свойств объекта 

Панель свойств объекта обеспечивает быстрый доступ к настройкам объ-
екта. Например, в случае выбора объекта Кнопка можно поменять параметры 
шрифта надписи на кнопке, задать ей цвета перекрашивания при действиях 
курсора мыши, позицию, изменение размера и многое другое. Для разных объ-
ектов будут доступны разные свойства. 
1.5 Рабочая область 

Рабочая область – область окна AutoPlay Media Studio, предназначенная 
для непосредственного создания проекта. В верхней части расположена гори-
зонтальная линейка и вкладки листов проекта. В левой части области находит-
ся вертикальная линейка. 

1.6 Шкала размера проекта 
Шкала размера проекта отображает размер готового проекта в мегабай-

тах со всеми внешними файлами.  

2 СОЗДАНИЕ ПРОЕКТА 

2.1 Загрузка программы и выбор шаблона нового проекта 
В данном учебно-методическом пособии рассмотрены этапы создания про-

екта на примере выпускной работы слушателей системы повышения квалифи-
кации.  

Предполагается, что проект состоит из пояснительной записки, выполнен-
ной в программе Ms Word, презентации выпускной работы, выполненной в 
программе Ms PowerPoint, а также включает слайдшоу, созданные средствами 
программы AutoPlay Media Studio. 

Загрузите программу и выберите шаблон нового проекта. Для этого: 

Рис. 2 
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1. Запустите программу AutoPlay Media Studio двойным щелчком левой 

кнопкой мыши на пиктограмме (рис. 3).  
2. В диалоговом окне Добро пожаловать в AutoPlay 

Media Studio выберите Create a new project (Создать новый 
проект) и щелкните левой кнопкой мыши.  

3. В открывшемся окне диалога Создание Нового Проек-
та (рис. 4) введите название проекта, например, Выпускная 
работа в текстовое поле Название Вашего Проекта:.  

4. Выберите шаблон Blank Project (Бланк проекта) двойным щелчком левой 
кнопкой мыши и в окне Confirm Overwrite ответьте Yes (Да). Откроется стра-
ница Page1 нового проекта Выпускная работа в рабочем окне программы 
AutoPlay Media Studio. 

 
Примечание. 
В окне программы AutoPlay Media Studio по умолчанию должны быть 

установлены панели инструментов: Страницы (Pages), Стандартная (Standart), 
Объекты (Objects). Если эти панели не установлены установите их с помощью 
команд: Вид > Панели инструментов >…. 

По умолчанию должен быть установлен размер окна редактирования Large. 
Если установлен другой размер окна редактирования, то с помощью команды: 
Проект > Настройки откройте окно диалога Project Settings. В раскрываю-
щимся списке Размер окна (пресеты:) найдите размер Large и щёлкните левой 
кнопкой мыши. Щелкните на кпопке ОК. 

Рис. 3 

Рис. 4 
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2.2 Оформление внешнего вида страниц проекта 

На странице Page1 - титульной странице проекта должна быть указана те-
ма выпускной работы, Ф.И.О слушателя, а также создан фон страницы и раз-
мещены объекты управления проектом.  

Создайте фон страницы Page1. Для этого: 

1. Щелчком правой кнопки мыши по странице вызовите контекстное меню, 
выберите пункт Свойства и щелкните левой кнопкой мыши.  

2. В окне диалога Page Properties: Page1 (Свойства страницы: Страница 1) 
на вкладке Настройки (рис. 5) установите флажок Применить пользователь-
ские настройки, затем установите пометку Один цвет и в открывшейся па-
литре выберите цвет фона, например Серый-25%.  

 
Примечание.  
В качестве фона страницы может быть выбрана любая картинка, желатель-

но однотонная, выполненная в любом графическом редакторе. 

Рис. 5 
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Создайте надписи на странице Page1. Для этого: 
1. Щелкните на кнопке Параграф (рис. 6) на панели инструментов Объек-

ты. 
2. Двойным щелчком мыши на появившемся объекте Па-

раграф откройте окно диалога Paragraph Propertties: 

Paragraph1, на вкладке Настройки в текстовом поле Текст 
введите текст Использование мультимедийных техноло-
гий в учебном процессе по дисциплине «Информатика» и 
отформатируйте его в соответствии с рис. 10). 

3. Установите пометку Стиль Фона Прозрачный. 
4. В группе Выравнивание щелкните Центр.  
5. Щёлкните на кнопке Шрифт. В окне диалога Шрифт установите шрифт 

Times New Roman, размер 36, стиль обычный. В комбинированном списке 
Сценарий выберите Кириллический. Щёлкните ОК.  

6. Аналогично добавьте на страницу текст, например, Иванов И.И. (Times 
New Roman, размер 24, стиль обычный). Щёлкните ОК.  

7. Разместите введенные надписи на странице в соответствии с рис. 10. 
Примечание.  
Команду Объект > Параграф или кнопку Новый объект Параграф на па-

нели инструментов Объекты можно использовать для добавления описания к 
любым другим объектам на странице. 

Создайте метку на странице Page1. Для этого: 
1. Щелкните на кнопке Новый Объект Метка (рис. 7) на 

панели инструментов Объекты.  
2. В появившейся на странице Page1 надписи New Label 

щелкните правой кнопкой мыши, в контекстном меню выбе-
рите пункт Свойства и щелкните левой кнопкой мыши. 

3. В окне Label Propetie: Label1, на вкладке Настройки, в 
текстовое поле введите текст Титульный лист. 

4. Щёлкните на кнопке Шрифт. В окне диалога Шрифт установите размер 
шрифта 14 (стиль шрифта оставьте установленный по умолчанию). В комбини-
рованном списке Сценарий выберите Кириллический. Щёлкните ОК.  

5. Разместите введенные надписи и метку на странице в соответствии с 
рис. 10. 

 
2.3 Добавление объектов управления на страницу 

В создаваемом проекте в качестве объектов управления 
будут использованы кнопки.  

Для создания кнопок можно выполнить команду Объект 
> Кнопка или щелкнуть на кнопке Новый объект Кнопка 

(рис. 8) на панели инструментов Объекты. 
1. Щелкните на кнопке Новый объект Кнопка на панели 

инструментов Объекты. В окне диалога Выбор файла на вкладке Галерея вы-
берите кнопку, например такую как на рис. 9 и сделайте на ней двойной щел-
чок левой кнопкой мыши. Кнопка будет вставлена на страницу. 

2. Для ввода названия кнопки сделайте на ней двойной щелчок левой 
кнопкой. В окне диалога Button Propeties: Button1 на 
вкладке Настройки в текстовом поле Текст введите 
текст названия, например Пояснительная записка (для 
отображения надписи в две строки после слова Поясни-
тельная нажмите Enter). Установите Y По вертикали – 2. 

3. В группе Состояние Цветов установите цвета: 
Нормальный – Темно-синий, При нажатии – Светло-синий. 

Рис. 6 

Рис. 7 

Рис. 8 

Рис. 9 
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4. Щёлкните на кнопке Шрифт. В окне диалога Шрифт установите нуж-

ный шрифт, его стиль и размер, например, Verdana, жирный, 14. В комбини-
рованном списке Сценарий выберите Кириллический. Щёлкните ОК. 

5. Сделайте четыре дубликата кнопки Пояснительная записка. Для этого 
щелчком правой кнопки мыши на кнопке Пояснительная записка вызовите 

контекстное меню, выберите пункт Дубликат и щелкните левой кнопкой мы-
ши. Повторите эти действия ещё три раза. 

6. Измените название второй кнопки. Для этого сделайте на ней двойной 
щелчок левой кнопкой мыши. В окне Button Propeties: Button2 на вкладке 
Настройки в текстовое поле Текст введите слово Презентация (шрифт, его 
стиль и размер шрифта можно не изменять). 

7. Аналогично переименуйте названия других кнопок (Слайдшоу, Ви-
деоклип). 

8. Перетаскиванием при нажатой и удерживаемой нажатой левой кнопке 
мыши поместите кнопки на странице, так как на рис. 10. 

9. Для выравнивания кнопок по вертикали вызовите направляющую линию 
двойным щелчком левой кнопкой по горизонтальной линейке, перетащите 
направляющую за маркер в её верхней части в нужное место и выровняйте 
кнопки, так как на рис. 10.  

10. Для выравнивания кнопок по горизонтали вызовите направляю-
щие линии двойными щелчками левой кнопкой по вертикальной линейке, пе-
ретащите направляющие за маркеры в нужные места и выровняйте кнопки, 
так как на рис. 10.  

Рис. 10 
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Примечание.  
Для удаления горизонтальных направляющих линий щелчком правой кноп-

кой по маркеру одной из линий вызовите контекстное меню, выберите пункт 
Удалить все и щелкните левой кнопкой мыши. Вертикальная направляющая 
линия удаляется аналогично. 

 
2.4 Создание новых страниц проекта 

Всего в данном проекте Выпускная работа должно быть три страницы. 
Поэтому создайте страницы Page2 и Page3 дублированием страницы Page1. 
Для этого: 

1. Щелчком правой кнопки мыши на ярлыке страницы Page1 вызовите 
контекстное меню, выберите пункт Дубликат и щелкните левой кнопкой мы-
ши. 

2. Повторите это действие ещё один раз. 
3. Так как страницы Page2 и Page3 предназначены для видеоклипа и 

слайдшоу удалите с них всё кроме меток и кнопок Выход.  
4. Измените текст меток на страницах Page2 и Page3 (вместо Титульная 

страница напишите Страница 2 и Страница 3). 
Примечание.  

Для перехода со страницы на страницу щёлкайте на ярлыках страниц 
Page1, Page2 и Page3. 

Для создания новых страниц проекта можно выполнить 
команду Страница > Добавить или щелкнуть на кнопке До-
бавить страницу (рис. 11) на панели инструментов Pages 
(Cтраницы). Затем каждой странице можно добавить фон и 
заголовок.  

 
2.5 Назначение действий объектам управления 

Созданные на титульной странице кнопки Пояснительная записка и Пре-
зентация предназначены для открытия пояснительной записки к выпускной 
работе и презентации выпускной работы соответственно в программах Mi-
crosoft Worl и Microsoft PowerPoint.  

Кнопки Видеоклип и Слайдшоу предназначены для открытия соответ-
ствующих страниц и одновременного запуска видеоклипа и слайдшоу. создан-
ных средствами программы AutoPlay Media Studio 8.0. При этом видеоклип 
запускается с помощью проигрывателя встроенного в AutoPlay Media 
Studio 8.0. 

Кнопка Выход на титульной странице предназначена для закрытия всего 
проекта. 

Кнопки Выход на Странице 2 и Странице 3 предназначены для перехода 

с текущей страницы проекта на титульную страницу. 
Назначьте кнопке Пояснительная записка на титульной странице дей-

ствие открытия документа. Для этого: 
1. Перейдите на страницу Page1. 
2. Щелкните на кнопке Пояснительная записка правой кнопкой мыши.  
3. В контекстном меню выберите пункт Свойства и щелкните левой кноп-

кой мыши.  
4. В окне диалога Button Propeties: Button1 щелчком мыши откройте 

вкладку Быстрое Действие и в раскрывающемся списке Выбор действия 
выберите Open Document (открыть документ). Щелкните левой кнопкой мыши. 
Щелчком левой кнопки мыши на кнопке Обзор откройте окно диалога Выбор 
Файла, поставьте пометку Показать все файлы, найдите значок документа 
Пояснительная записка, выделите его щелчком мыши и щелкните на кнопке 
ОК.  

Рис. 11 
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5. Аналогично выполните назначение действия кнопке Презентация. 
Назначьте кнопке Видеоклип на титульной странице действие открытия 

страницы Страница 2. Для этого: 
1. Щелкните на кнопке Видеоклип правой кнопкой мыши.  
2. В контекстном меню выберите пункт Свойства и щелкните левой кноп-

кой мыши.  
3. В окне диалога Button Propeties: Button2 щелчком мыши откройте 

вкладку Быстрое действие и в раскрывающемся списке Выбор действии 
выберите Show Page (Показать страницу) и щёлкните левой кнопкой мыши. 

4. В раскрывающемся списке Страница для показа: выберите Специаль-
ная Страница и щёлкните левой кнопкой мыши.  

5. В раскрывающемся списке Имя страницы: выберите Page2 и щёлкните 
левой кнопкой мыши.  

6. Закройте окно диалога Button Propeties: Button2 щелчком на кнопке 
ОК. 

7. Аналогично выполните назначение кнопке Слайдшоу на титульной 
странице действия открытия страницы Страница 3.  

Назначьте действие закрытия всего проекта кнопке Выход на титульной 
странице. Для этого: 

1. Щелкните на кнопке Выход правой кнопкой мыши.  
2. В контекстном меню выберите пункт Свойства и щелкните левой кноп-

кой мыши.  
3. В окне диалога Button Propeties: Button1 щелчком мыши откройте 

вкладку Быстрое действие и в раскрывающемся списке Выбор действия 
выберите Exit/Cloze (Выйти/закрыть). Щёлкните на кнопке ОК. 

Назначьте кнопке Выход на странице Страница 2 действия перехода на 
титульную страницу. Для этого: 

1. Перейдите на страницу Page2. 
2. Щелкните на кнопке Выход правой кнопкой мыши.  
3. В контекстном меню выберите пункт Свойства и щелкните левой кноп-

кой мыши. 
4. В окне диалога Button Propeties: Button1 щелчком мыши откройте 

вкладку Быстрое действие и в раскрывающемся списке Выбор действии 
выберите Show Page (Показать страницу). Щёлкните левой кнопкой мыши. 

5. В раскрывающемся списке Страница для показа: выберите Сначала и 
щёлкните левой кнопкой мыши.  

6. Закройте окно диалога Button Propeties: Button1 щелчком на кнопке 
ОК. 

7. Аналогично назначьте действие кнопке Выход на странице Страница 3. 
 

2.6 Назначения действия просмотра видеоклипа  
1. Щелчком на ярлыке Page2 откройте страницу Страница 2. 
2. Щёлкните на кнопке Новый Видео Объект (рис. 12) на панели инстру-

ментов Objects.  
3. В окне диалога Выбор Файла поставьте пометку Пока-

зать все файлы, найдите значок файла нужного заранее под-
готовленного видеоклипа, выделите его щелчком мыши и 
щелкните на кнопке ОК. В рабочей области окна AutoPlay 
Media Studio будет отображено окно встроенного проигрыва-
теля, предназначенного для просмотра выбранного видеоклипа. 

4. Увеличьте размеры окно проигрывателя и разместите его так, чтобы оно 
не закрывало метку Страница 2 и кнопку Выход (рис. 13). 

Рис. 12 
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2.7 Создание слайдшоу  
Создайте слайдшоу. Для этого: 
1. Перейдите на страницу Страница 3 щелчком левой кноп-

ки мыши на ярлыке Page3.  
2. Щёлкните на кнопке Новый Слайдшоу Объект (рис. 14) 

на панели инструментов Objects (Объекты). 
3. Увеличьте размеры Нового Слайдшоу Объекта и разме-

стите его так, чтобы он не закрывал метку Страница 3 и кнопку 
Выход. 

4. Щёлкните правой кнопкой мыши Новом Слайдшоу Объекте.  
5. В контекстном меню выберите пункт Свойства и щелкните левой кноп-

кой мыши.  
6. В окне диалога SlideShow Propeties: SlideShow1 оставьте настройки 

установленные по умолчанию и щёлкните на кнопке Добавить.  
7. В окне диалога Выбор Файла поставьте пометку Показать все файлы, 

найдите и выделите значки всех графических файлов будущего слайдшоу и 
щелкните на кнопке ОК. Выбранные файлы будут отображены в окне диалога 
SlideShow Propeties: SlideShow1. Щелкните на кнопке ОК.  

 

3 СБОРКА И СОХРАНЕНИЕ ПРОЕКТА 

Для предварительного просмотра проекта перед сборкой можно выполнить 
команду Публикация > Предосмотр или щелкнуть на кнопке Предосмотр 
(рис. 15) на панели инструментов Стандартная.  

Рис. 14 

Рис. 13 
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Щёлкните на кнопке Предосмотр и просмотрите созданный проект. 
Готовый проект может быть сохранён отдельной папкой на жёстком диске 

или записан на СD/DVD/BLu-Ray прямо из программы 
AutoPlay Media Studio 8.0.  

Сохранение проекта в папке на жёстком диске компью-

тера дает возможность легко открывать папки проекта и ре-
дактировать материалы (тексты, презентации и др.) включён-
ные в проект.  

Сохранение проекта в виде исполняемого файла даёт 
возможность получить сжатый, единственный выполнимый 
файл. Этот выбор удобен для небольших проектов, предна-
значенных для рассылки по электронной почте.  

Запись проекта как образа диска удобно для употребле-
ния организациями, которые специализируются на 
CD/DVD/Blu-Ray производстве. 

Сохраните проект на жёстком диске. Для этого: 
1. Щёлкните на кнопке Собрать (рис. 16) на панели ин-

струментов Стандартная или выполните команду Публика-
ция > Предосмотр. 

2. В окне диалога Предупреждение щелкните на кнопке Далее. 
3. В окне диалога Вывод Проекта пометьте команду Записать папку на 

жестком диске (рис. 17) и щелкните на кнопке Next. 

4. Щелчком на кнопке Обзор откройте окно диалога Обзор папок, найдите 
папку Рабочий стол и щелкните левой кнопкой мыши.  

5. Щелкните на кнопке Создать папку в окне диалога Обзор папок.  

Рис. 16 

Рис. 15 

Рис. 17 
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6. Переименуйте Новую папку – присвойте ей свою фамилию, например 

Иванов. Щелкните не кнопке ОК 
7. В окне диалога Вывод Проекта оставьте всё по умолчанию и щелкните 

на кнопке Build. 
8. В окне диалога Завершено щелкните на кнопке Close (Закрыть) 

Проект Выпускная работа будет сохранён на жёстком диске на Рабочем 
столе в папке Иванов.  
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