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В Белорусском национальном техническом университете ведѐтся 

подготовка команды участников к международным соревнованиям 

Worldskills по компетенции ―Техническое проектирование CAD‖. 

Конкурсанты будут соревноваться в умении работать в системах 

автоматизированного проектирования, в частности строить трех-

мерные твердотельные модели деталей, сборки узлов в САПР 

Atodesk Inventor. 

В САПР среднего уровня, к которым относится Autodesk 

Inventor, трехмерные модели строятся при помощи плоских загото-

вок – эскизов, к которым применяются операции вращения и вы-

давливания. Поскольку большинство машиностроительных деталей 

можно условно представить состоящими из простых геометриче-

ских тел – призматических или поверхностей вращения, то намеча-

ются два пути построения моделей: последовательным созданием 

эскизов отдельных геометрических тел с последующим выдавлива-

нием или вращением, либо созданием сложного первоначального 

эскиза, содержащего в себе большинство контуров, предназначен-

ных для последующего выдавливания и вращения. Практика пред-

соревновательных тренировок показала, что для создания основных 

геометрических тел, составляющих деталь, в плане большей скоро-

сти построения предпочти-

тельнее второй путь.  

Например, деталь, показан-

ную на рис.1, можно построить 

из единственного сложного 

эскиза. 

Рис.1 




