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Выполненные аналитические, эмпирические и эксперименталь-

ные исследования актуальных трендов практикоприменения теория 

игр как междисциплинарной профессиональной компетенции (объ-

единяющей психологию, математику, цифровые технологии и мно-

жество других академических областей) в цифровом бизнесе высту-

пает актуальным инструментом диагностики микроэкономических 

как положительного, так и отрицательного поведения агентов рынка 

с целью обоснования. Теория игр позволяет с помощью моделей «ис-

кусственного» интеллекта понять роль информации в экономиче-

ских взаимодействиях продавца и покупателя, располагавших во 

многих ситуациях не одинаково лучшей информацией, что приводит 

к информационной асимметрии и к неблагоприятному рыночному 

выбору. 

Теория игр позволяет с помощью цифровых двойников понять 

роль стимулов в экономических взаимодействиях на основе модели-

рования децентрализованных, гетерогенных систем эгоистичных 

агентов.  

Таким образом, имплементация теории игр в цифровом бизнесе 

является инструментом исследования ситуационного стратегиче-

ского взаимодействия между конкурирующими его стейкхолдерами 

и позволяет предсказывать и объяснять поведения людей в условиях 

конфликтной ситуации или партнерства, оптимизирование стратегии 

и принятие решения в условиях выигрыша. 

  


