
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



РЕФЕРАТ 
 

WEB-ПРИЛОЖЕНИЕ, ВИКТОРИНА, КВИЗ, КЛИЕНТ-СЕРВЕР, ДИАГРАММА 

ВАРИАНТОВ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ, МОДЕЛЬ ДАННЫХ, ПРОЕКТИРОВАНИЕ, 

РЕАЛИЗАЦИЯ, ТЕСТИРОВАНИЕ 

 

Объектом исследования является проведение интеллектуально-развлекательных 

викторин. 

Цель проекта – разработать web-приложение для проведения интеллектуально-

развлекательных викторин. 

В процессе работы выполнены следующие исследования (разработки): 

– построена диаграмма вариантов использования; 

– разработаны концептуальная, логическая и физическая модели базы данных; 

– разработана клиентская часть web-приложения; 

– разработана серверная часть web-приложения; 

– разработаны тестовые случаи «black box» и «white box» тестирования; 

– разработано руководство пользователя. 

Элементами практической значимости полученных результатов являются: 

– функциональное и надежное web-приложение; 

– скорость web-приложения; 

– современный дизайн интерфейса. 

Областью возможного практического применения является использование в 

коммерческих и учебных заведениях в целях тестирования знаний, совершенствования 

кругозора. 

Результатом внедрения явились: разработка web-приложения проведения 

интеллектуально-развлекательных викторин, доступность и сокращение времени 

проведения викторин. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса разработки системы проведения викторин, все заимствованные 

теоретические и методологические положения и концепции сопровождаются ссылками 

на соответствующих авторов и источники. 

Дипломный проект: 80 с., 60 рис., 15 табл., 15 источников, 2 приложения. 
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