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Цель проекта – разработка игрового приложения для виртуального ознакомле-ния с 

экспонатами музейной экспозиции центра исследования языка и культуры 

Республики Беларусь.  

В ходе создания дипломного проекта была изучена предметная область. Для 

реализации приложения был использован игровой движок Unity, среда разработки 

Microsoft Visual Studio, а также 3D-редактор Blender. Архитектура ECS (Entity-

Component-System) разделяет логику игры на три основные части: сущности, ком-

поненты и системы. Сущности являются контейнерами идентификаторов, к кото-рым 

привязаны компоненты. Компоненты содержат данные, но не имеют поведе-ния. 

Системы обрабатывают логику, используя данные, предоставляемые компо-нентами. 

Сущности представляют собой уникальные идентификаторы, которые группируются 

с различными компонентами. Компоненты содержат только данные и не выполняют 

никакую логику. Системы, в свою очередь, содержат всю логику приложения и 

обрабатывают данные, предоставленные компонентами, привязан-ными к сущностям. 

В стиле чистой архитектуры системы могут ссылаться только на компоненты и 

сущности, но не наоборот. Это означает, что системы «знают» о компонентах и 

сущностях, имея права на них ссылаться, в то время как компонен-ты и сущности не 

могут ссылаться на системы. Таким образом, архитектура ECS обеспечивает четкое 

разделение ответственности и улучшает масштабируемость и тестируемость кода. 

Технико-экономическое обоснование разработки и использо-вания программного 

модуля показало целесообразность его внедрения. 

Областями возможного практического применения является различные про-цессы. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте расчетно-

аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого процесса 

(разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и дру-гих 

источников теоретические и методологические положения и концепции сопро-

вождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 81 с., 60 рис., 5 табл., 22 источника.
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