


РЕФЕРАТ 

 

ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДЛЯ ЧТЕНИЯ КНИГ, ПОЛУЧЕНИЕ 

ИНФОРМАЦИИ О СЛОВЕ, СОЗДАНИЕ ФЛЕШ-КАРТ 

 

Объектом разработки является программное обеспечение для чтения книг, 

включающее функции словаря и создание флеш-карт. 

Цель проекта состоит в создании программного обеспечения для повышения 

эффективности чтения на английском языке пользователями, улучшения запоминания 

слов и их повторения. 

В процессе проектирования выполнены следующие задачи: 

1) проанализированы существующие на рынке приложения для чтения книг и 

запоминания слов; 

2) изучение инструментов для интеграции словаря в клиент-серверное 

приложение; 

3) проектирование программного обеспечения. 

Элементами практической значимости полученных результатов являются 

обеспечение удобного пользовательского интерфейса для чтения загруженных 

пользователем материалов, а также возможность использования в качестве приложения 

для изучения слов.  

Областями возможного практического применения разработанного программного 

обеспечения являются: 

1) образование и самообразование; 

2) лингвистика; 

3) другие области, требующие высокоточного понимания специализированных 

терминов (медицина, юриспруденция и другие). 

Результатами использования данного программного обеспечения являются: 

1) облегчение погружения в язык; 

2) повышение точности получаемой информации о выбранных словах; 

3) экономия времени в процессе чтения за счет объединения функционала 

приложения для чтения книг и толкового словаря; 

4) повышение эффективности запоминания слов за счет создания флеш-карт и 

повторения слов в дальнейшем. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние разрабатываемого 

объекта, все заимствованные из литературных и других источников теоретические и 

методологические положения и концепции сопровождаются ссылками на их авторов.  

Дипломный проект: 69 с., 41 рис., 19 табл., 34 источника, 1 прил. 
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