
 



РЕФЕРАТ 

БЛОЧНЫЙ АЛГОРИТМ ФЛОЙДА-УОРШЕЛЛА, ГРАФЫ, БОЛЬШИЕ ОБЬЕМЫ 

ДАННЫХ, ПАРАЛЛЕЛИЗМ, АРХИТЕКТУРА, GPU, СPU 

Объектом разработки является приложение «Программная реализация блочного 

алгоритма Флойда-Уоршелла с учётом особенностей архитектуры GPU». 

Целью дипломного проектирования является реализация блочного алгоритма 

Флойда-Уоршелла с учётом особенностей архитектуры GPU. 

В результате выполнения данного проекта была разработана программная 

реализация блочного алгоритма Флойда-Уоршелла с учётом особенностей архитектуры 

GPU. При выполнении дипломного проекта была изучена предметная область, 

соответствующие технологии и инструменты для разработки подсистемы.  

Элементами практической значимости полученных результатов является 

возможность эффективно вычислять расстояния между всеми вершинами графов 

больших размеров. 

Областью возможного практического применения являются транспортная 

логистика, обработка изображений и компьютерное зрение, социальные сети и 

биоинформатика. 

В ходе дипломного проектирования был реализован блочный алгоритм Флойда-

Уоршелла с учётом особенностей архитектуры GPU. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчётно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и других 

источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 56 с., 31 рис., 13 таб., 13 источников, 1 прил. 
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