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Аннотация: Данная статья представляет обзор современных 

тенденций в развитии социально-экономических научных средств 

обучения. В контексте быстро меняющегося общества и техноло-

гических инноваций описаны такие ключевые аспекты, как интегра-

ция новых технологий, активное обучение, глобализация образова-

ния, специализированные программы и гибкие форматы обучения. В 

статье также рассмотрено значение этих тенденций для создания 

эффективных образовательных программ, которые способствуют 

формированию критического мышления и практических навыков. И 

предложена модель новой интерактивной экономической игры. 
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rapidly changing society and technological innovation, key aspects such 

as the integration of new technologies, active learning, globalization of 

education, specialized programs and flexible learning formats are de-

scribed. The article also discusses the importance of these trends for the 

creation of effective educational programs that promote the formation of 

critical thinking and practical skills. And a model of a new interactive 

economic game is proposed. 
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На сегодняшний день учебные программы и методики требуют 

постоянного обновления и модернизации, чтобы советовать требова-

ниям современного обучения и оставаться эффективными в рамках 

быстро совершенствующегося общества. Тенденции развития соци-

ально-экономических научных средств обучения играют роль в этом 

процессе. Эти тенденции отражают широкий спектр изменений и ин-

новаций в методах, технологиях и подходах к образованию, направ-

ленных на повышение качества обучения и улучшения результатов. 

Цель данной статьи состоит в рассмотрении современных тенден-

ций в развитии социально-экономических средств обучения, а также 

в анализе их значимости и влиянии на сферу образования. В допол-

нение представить идею модели интерактивной экономической игры 

для обучения учащихся. 

Средства обучения – это комплекс материальных и идеальных 

объектов, которые могут быть использованы для организации эффек-

тивного учебного процесса преподавателями и учащимися, то есть 

инструменты для достижения целей обучения [1]. 

К материальным средства относятся учебники, учебные пособия, 

дидактический материал, текстовый материал, средство наглядности, 

технические средства обучения и лабораторное оборудование.  

В свою очередь, к идеальным средствам относят системы знако-

вых языков (речь), письмо (письменная речь), системы условных обо-

значений различных наук, средства наглядности, учебные компью-

терные программы, методы и формы организации учебной деятель-

ности и системы требований к обучению [2]. 
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Для того, чтобы получить максимальную эффективность при обу-

чении, следует совмещать материальные и идеальные средства обу-

чения, чтобы они идеально дополняли друг друга. Основные крите-

рии сущности средств обучения представлены в таблице 1. 

 

Таблица 1 – Критерии сущности средств обучения [3] 
Критерий Возможность Советы к использованию 

Помощь в пе-

редаче ин-

формации 

Средства обучения явля-

ются носителями инфор-

мации, которую учащи-

еся должны усвоить, 

обеспечивающими до-

ступ к контенту и струк-

турированной информа-

ции, что даёт студенту 

возможность эффективно 

её усвоить. 

Средства обучения должны 

быть выбраны с учётом кон-

кретных целей обучения, 

они должны вести к дости-

жению образовательных це-

лей и соответствовать учеб-

ной программе. 

Создание ин-

терактивно-

сти 

Некоторые средства обу-

чения способствуют вза-

имодействию и привлече-

нию учащихся. В них вхо-

дят интерактивные зада-

ния, различные игры, 

дискуссии и другие ме-

тоды, способствующие 

активному обучению. 

Следует использовать сред-

ства обучения, которые спо-

собствуют взаимодействию 

и активному участию уча-

щихся, например, использо-

вание интерактивных зада-

ний, обучающих игр, обсуж-

дений и других методов, ко-

торые стимулируют учени-

ков. [4] 

Поддержка 

разнообраз-

ных стилей 

обучения 

Из-за того, что различные 

учащиеся обладают раз-

ными стилями обучения, 

например визуальное, 

аудиальное или кинесте-

тическое восприятие, то 

большая вариативность 

различных средств обуче-

ния поможет учителям 

адаптировать свой под-

ход, чтобы соответство-

вать потребностям учени-

ков. 

Средства обучения следует 

адаптировать для учёта ин-

дивидуальных потребно-

стей и темпов учащихся. 

Это включает в себя предо-

ставление различных уров-

ней сложности, дополни-

тельных материалов. Надо 

учитывать стиль обучения 

учащихся и предоставлять 

разнообразные средства, 

чтобы поддерживать эффек-

тивное усвоение материала.  



373 

Окончание таблицы 1 

Улучшение 

доступности 

обучения 

Современные средства 

обучения, вроде онлайн-

платформ и электронных 

учебников, делают обра-

зование более доступ-

ным, особенно для тех, 

кто находится в трудно-

доступных местах. 

Все ученики должны иметь 

возможность использовать 

выбранные средства. Важно 

учитывать все технические 

ограничения и различия в 

доступе к ним. 

Появление 

обратной 

связи и 

оценки 

Современные средства 

обучения позволяют уча-

щимся получать обрат-

ную связь и автоматизи-

ровать процесс оценки, 

что способствует улучше-

нию результатов. 

Учащимся необходимо 

предоставлять обратную 

связь, поскольку в совре-

менном мире она является 

неотъемлемой частью обу-

чения. Это позволит уча-

щимся видеть свой прогресс 

и вносить необходимые из-

менения прямо в процессе 

обучения.  

Увеличение 

мотивации 

Большое разнообразие 

интерактивных методов 

обучения должно повы-

сить мотивацию как мо-

лодых, так и взрослых 

учащихся. 

Основными средствами, 

повышающими мотива-

цию, являются различные 

мультимедийные ре-

сурсы, обучающие игры и 

технологии виртуальной 

реальности. 

Средства обучения органи-

зуются так, чтобы они соот-

ветствовали системе и логи-

ческой последовательности. 

Это улучшит способность 

учащихся усваивать инфор-

мацию и создавать связи 

между знаниями.  

А чтобы повысить эффек-

тивность обучения, следует 

использовать виртуальную 

реальность, онлайн-плат-

формы и облачные услуги 

[3]. 

 

Сущность средств обучения в том, чтобы эффективно поддержи-

вать образовательный процесс, делая его более разнообразным, инте-

ресным и доступным, также приспособленным к различным потреб-

ностям учащихся. 
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В использовании средств обучения можно выделить такие при-

знаки, как: адаптация к стилю обучения, целенаправленность и соот-

ветствие целям обучения, интерактивность и вовлечение, индивиду-

ализация обучения, технологическая доступность, современные тех-

нологии и инновации, систематичность и последовательность [3]. 

Все вышеперечисленные признаки и аспекты не применяются по 

одиночке. Для полного взаимодействия и изменения в системе обра-

зования они интегрируются совместно. Переживаемый кризис обра-

зования в настоящее время – это не кризис профессиональной дея-

тельности, а кризис концепции. Следует переоценить всю концепцию 

образования для дальнейшего её перестроения [4]. 

Самым главным приоритетом при формировании целей современ-

ного образования следует ставить формирование ответственной лич-

ности специалиста, которая будет способна анализировать, как и своё 

обучение, так и организовать его самостоятельно, делая из этого 

всего свои выводы. 

Новые средства обучения дают студентам большое количество 

возможностей, потому что они позволяют им развиваться в различ-

ных сферах науки, быстро изучать новые языки и быть осведомлён-

ными во всех появившихся инновациях, применяемых для дальней-

шего обучения. Также это подготавливает их к работе в международ-

ной среде. 

В современном обществе одним из самых важных навыков для 

молодого специалиста является коммуникативность и умение рабо-

тать в команде. Студенты должны уметь принимать обоснованные ре-

шения, анализировать ситуацию и работать с массивами данных. 

Гибкие форматы обучения позволяют получать знания учащимся в 

любом месте и в любое время, что также повышает эффективность 

обучения [5]. 

Специалисты выяснили, что автоматизированные цифровые про-

граммы повысят конкурентоспособность студентов на рынке труда, 

так как они позволяют углубленно изучать различные науки. 

При написании дипломного проекта было предложена идея разра-

ботать интерактивную деловую экономическую игру. Модель этой 

игры значительно улучшит качество обучения и сделает его интерак-

тивным, что в свою очередь поднимет мотивацию студентов при изу-
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чении нового материала. С помощью неё будут приобретаться прак-

тические навыки, которые они смогут использовать на будущей ра-

боте. 

В данной экономической игре студенты будут взаимодействовать 

друг с другом и развивать навыки деловой коммуникации. Игра на 

прямую связана с экономикой и в ней будет отсутствовать элемент 

удачи. Всё будет основано на принятии участниками решений в зави-

симости от ситуации на рынке игры. 

Включение игры в процесс обучения будет способствовать эффек-

тивному обучению студентов. В ней планируется ввести обратную 

связь, она позволит преподавателям контролировать процесс обуче-

ния, оценивать их работу и в дальнейшем взаимодействовать с уча-

щимися посредством почты, которую студент укажет при регистра-

ции, для исправления ошибок и идей для улучшения практических 

навыков. 

В данной социально-экономической игре, учащемуся придётся 

зайти на рынок чистой конкуренции и определённым депозитом де-

нежных средств, которой он будет в праве потратить либо на закупку 

продукции, для дальнейшего её сбыта, либо положить деньги в банк 

под кредит. Ему придётся тщательно выбирать в какую продукцию 

вложиться, потому что поменять свой выбор он не сможет и придётся 

начинать всё заново. 

К игре будет представлен экономический словарь с терминами, ко-

торые будут использоваться в приложении, чтобы студент мог де-

тальнее разобраться в теме конкуренции и применить эти знания на 

практике. Целью игры будет являться заработок прибыли, при этом 

постоянно будет меняться рынок от чистой конкуренции до монопо-

лии. 
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