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Аннотация: в статье рассмотрены педагогические условия, необходимые 

для эффективного применения виртуальной и дополненной реальности в тех-

ническом образовании, указано их значение как важной составляющей учеб-

ной деятельности, дано понятие педагогических условий. 
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Виртуальная и дополненная реальность (VR/AR) – это интерактивные им-

мерсивные технологии, которые в последние годы привлекли значительное 

внимание, в том числе в сфере технического образования. Их актуальность 

в образовательном процессе невозможно переоценить, поскольку VR создает 

совершенно новую среду, которую может исследовать пользователь, а техно-

логия AR улучшает восприятие пользователем реального мира, накладывая на 

него цифровую информацию [1]. Эти технологии способны изменить подход 

к организации технического образования, обеспечивая более эффективный 

и увлекательный опыт обучения.  

Поскольку технологии продолжают развиваться, важно, чтобы техниче-

ское образование так же шло в ногу со временем, для гарантированного при-

обретения практических навыков, необходимых для будущих инженеров. 

Устройства VR/AR, имитирующие сложные технологические процессы и ра-

боту оборудования, позволят студентам преодолеть разрыв между теорией 

и практикой, развить свои навыки в безопасной и контролируемой среде, де-

лая технические концепции более доступными и легкими для понимания [1]. 

Педагогические условия применения виртуальной и дополненной реаль-

ности являются важной частью образовательного процесса технического 

ВУЗа, играют ключевую роль в его успешной реализации. Правильно проду-
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манные условия позволяют создать благоприятные предпосылки для форми-

рования практических навыков и способностей, активизирующих интерес 

и мотивацию к учебной деятельности, способствующих развитию творческого 

потенциала студентов. 

Существует множество понятий педагогических условий. Яко-

влева Н. М., Андреев В. И., Найн А. Ю. рассматривают педагогические усло-

вия как совокупность мер педагогического воздействия, направленных на ре-

шение образовательных задач [2; 3]. Ипполитова Н. В., Стерхова Н. С., Зве-

рева М. В. и др. определяют педагогические условия как один из компонентов 

образовательной системы, отражающий совокупность возможностей образо-

вательной и материально-пространственной среды, влияющий на личностные 

и процессуальные аспекты этой системы и обеспечивающий ее эффективное 

функционирование и развитие [4]. 

Проанализировав приведенные определения, обозначили свое понятие 

данного термина. Под педагогическими условиями обучения будем понимать 

комплекс условий, составляющих образовательный процесс, влияющий на 

обучение, воспитание и развитие личности студента. 

Исходя из данного определения, установили основные педагогические 

условия, необходимые для эффективного использования виртуальной и допол-

ненной реальности в техническом образовании:  

1. Соответствие целям обучения. Использование этих технологий 

должно быть целенаправленными с четкой связью с желаемыми результатами 

обучения. Это требует тщательного планирования и рассмотрения того, как 

технологии VR/AR могут улучшить учебный процесс и способствовать разви-

тию конкретных компетенций. Обеспечивая соответствие целям обучения, 

преподаватели могут максимизировать потенциальные преимущества этих 

технологий и избегать их использования в качестве отвлекающих факторов. 

2. Интеграция с учебной программой и учебными моделями. VR/AR техно-

логии не следует использовать изолированно, а следует интегрировать в более ши-

рокий образовательный контекст, включая учебную программу, учебную модель и 

методы оценки результатов деятельности студентов. Это требует тесного взаимо-

действия между преподавателями, разработчиками учебных программ и специали-

стами по технологиям, чтобы гарантировать эффективность применения виртуаль-

ной и дополненной реальности в обучении спецдисциплин. 

3. Обеспечение доступа к технологиям и ресурсам. Это включает в себя 

доступ к необходимому оборудованию, программному обеспечению и техниче-

ской поддержке, а также возможности обучения и профессионального развития 

для преподавателей. Без этих ресурсов использование виртуальной и дополнен-

ной реальности может быть ограниченным, непоследовательным или неэффек-

тивным. Предоставляя преподавателям необходимые ресурсы и поддержку, 

учебные заведения могут способствовать широкому внедрению и эффективному 

использованию этих технологий в техническом образовании, что приведет 

к улучшению результатов обучения и повышению вовлеченности студентов. 
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4. Обеспечение комфортных психологических и физиологических усло-

вий. Необходимо организовать благоприятную эмоциональную, интеллекту-

альную и волевую среду, что будет способствовать мотивации, трудолюбию и 

навыкам саморегуляции студентов. Так же необходимо устранить все возмож-

ные риски для здоровья, которые могут возникнуть при длительном использо-

вание технологий VR и AR. 

5. Создание деятельностной и коммуникативной среды. Применение тех-

нологий виртуальной и дополненной реальности должно формировать условия, 

обеспечивающие вовлеченность, исследовательскую и творческую активность 

студентов, побуждать интерес к изучению нового материала и развивать крити-

ческое мышление. Так же необходимо улучшать навыки общения и сотрудни-

чества, формировать толерантность и взаимопонимание в коллективе. 

6. Создание индивидуальных условий. Необходимо подчеркнуть, что пе-

дагогические условия применения VR и AR не являются фиксированными 

и должны быть адаптированы к индивидуальным особенностям каждого сту-

дента. Они должны изменяются в зависимости от потребностей, возможностей, 

возрастных особенностей студентов, уровня их подготовки, интересов, целей 

обучения и задач образовательного процесса. Преподаватели должны осозна-

вать их важность, активно участвовать в их создании, адекватно реагировать на 

различные ситуации и корректировать свою педагогическую практику. 

7. Определить стратегии оценки эффективности. Необходимо разрабо-

тать соответствующие стратегии для оценки эффективности применения тех-

нологий VR/AR в достижении результатов обучения. 

Применение педагогических условий является неотъемлемой частью форми-

рования компетентностного подхода в техническом образовании. Они позволяют 

сосредоточиться на развитии ключевых компетенций учащихся и способствуют их 

гармоничному развитию. Преподаватели, создавая и оптимизируя педагогические 

условия применения технологий виртуальной и дополненной реальности в образо-

вательном процессе, смогут более эффективно и увлекательно организовать про-

цесс обучению студентов инженерных специальностей. 
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