
Для работы с этими полями и осуществления перево
да разработана форма представленная на рисунке 3.
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Рис.З Двуязычная форма для ввода даішых

Описанные формы используются при заполнении базы 
данных и коррекции записей. Поскольку в элеиронной 

библиотеке возврат книг не пред
полагается и абонементное обслу
живание читателей не выполняет
ся, стандартный блок библиотеч
ной базы данных обслуживания 
читателей в полном объеме не раз
рабатывался. Ведется учет чита
телей, полупивших файлы элект
ронных книг.

В шіане разработки отчетов 
созданная база электронных изда
ний предполагается вывод спис
ка всех имеющихся издагшй в удо
бочитаемом формате. Этот список 
можно группировать, например, 
издания только на русском, или из
дания только на английском.

Создагшая в СУБД Microsoft 
Access база данных существенно 
облегчает труд преподавателя по 
поиску и подборке литературы для 
студентов, и уменьшает нагрузку 
на библиотеку твердых копий, 
позволяя преподавателю делать э-го

неі юсредственно на рабочем месте, повьшгая, тем сахаім, эф- 
фектгюность его труда.

1. Вейскас Дж. MS Office Access 2003. Питер, Спб, 2005,
2. Дейт К. Введение в системы баз данных. М. Вильямс, 2002.
3. Грабер М. Введение в SQL М. "Лори". 1996.
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Дисцитины "Ачгоритмы обработки данных" и "Основы 
программирования " изучаются в учебном процессе сис
темы переподготовки, где осуществляется подготовка 
специалистов по специальности "Программное обеспе
чение", квалификация инженер-программист.

Важнейшей задачей обу’гения по этой специальности 
является возможность научить сігу'шателей свободно ре
шать задачи с использованием различных алгоритмов, 
знать, какгге задачи программирования сводятся к тем или 
иным ажоритмам и наоборот, какие программные сред
ства использовать для реализании того или иного алго
ритма.

Данные дисцишшны направлены на развитие логики, 
мышления, внимания, воображения. Особое внимаиие 
уделяется расширению общего крутозора слущателей. Все 
это позволяет быстро и качественно освоить программи
рование в различных средах.

Слушатели, изучившие учебный .материач, должны 
знать:
• Классические .методы теоршг алгоритмов.
• Роль алгоритмов в процессе решешгя инженерных 

задач,
• Основные тер.мшты и понятия теоршг алгоритмов.
• Способы и методы разработки алгоргггмов. 

Сл}пиатели, изучившие учебный материач должны
уметь:
• Составлять алгоритмы разлгмных тгшов в виде блок- 

схем.
• Научить описывать алгоритьш в виде псевдокодов.
• Уггрошать сложные алгоритмы.
• Детализировать большие по объему алгоритмы.
• Переходить от схем алгоритмов к разработке программ. 

Дчя изучения в учебных дисципчинах выдечены следу
ющие разд&чы:
• Алгоргггмизация инженерных задач.
• Базовые алгоритмические структуры.
• Алгоритмизация задач с использованием массивов.
• Алгоритмы сортировки и поиска.
• Алгоритмы на графах.

Д ля практтеских занятий выделены следующие 
темы:
• Основные алгоритмы гшя работы с массивами.
• Работа с символьными данными.
• Решение задач сортировки в алгоритмах.
• Решение задач поиска в алгоритмах.
• Реализация алгоритма Дейкстры.
• Реализация алгоритма Литтла.

Разработанггыс на гграктических занятиях алгоритмы 
были предложены слуигателям в качестве курсовой рабо
ты в курсе "Основы гіроіраммйрованйя".

Такая согласованность учебных программ, позволила 
значительно сэкономить время на изучение основ програм
мирования и повысить уровень обучения сразу на двух 
диеггигшинах.
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Кроме того, слушатели в своих работах использовали 
для разработки программ учебные материалы дисципли
ны "Технология машиностроения" по своей основной спе
циальности.

Бьши разработан учебный комплекс, содержащий ал
горитмы, программные коды и интерфейс пользователя 
для дисциплины "Математическое моделирование техію- 
логических процессов", которая изучается на машиностро
ительном факультете.

Рассмотрим два примера из этого комплекса задач;
• "Оптимизация технологических маршрутов меха

нообработки"
• "Оптимизация оснащения магазина обрабатываю

щего центра"
Пример 1.
"Оптимизация технологических маршрутов меха

нообработки"
Формулировка условия
На вход гибкой производственной системы (ГПС) по

ступила партия заготовок для изготовления деталей с по
добными конструктивно-технологическими признаками. 
Разработан технологический маршрут механической об
работки заготовки, известны станюі, которыми оснащена 
ГПС. Каждая операция может быть выполнена на одном 
из нескольких взаимозаменяемых станков, установлено 
время ее вьшолнения на каждом из них. Известно также 
время транспортировки заготовки от станка к станку'. 

Постановка задачи
Назначить операции на станки таким образом, чтобы 

технологический маршрут бьш наиболее производитель
ным.

Цель работы
• Овладеть навыками разработки моделей технологичес

ких маршрутов, механообработки и их оптимизация 
путем использования методов теории графов

• Разработать математическую модель и сделать расчет 
поиска кратчайшего пути в полученной матрице ве
сов (по алгоритму Дейкстры).

• Разработать алгоритм, программные коды и интерфейс 
пользователя.
Исходные данные
• Количество сташсов в ГПС
• Количество операций в ГПС
• Время выполнения операций на взаимозаменяе

мых стаьжах.
Выходные данные
• Построенный ориентированный граф.
• Вычисленная длина кратчайшего пути, характе

ризующая наиболее гфоизводительный техпроцесс.
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Пример 2.
"Оптимизация оснащения магазина обрабатыва

ющего центра"
Постановка задачи
Оснастить оставшуюся свободной часть магазина об- 

рабатьшающего центра таким образом, чтобы суммарное 
время работы инструментов бьшо максимальньм.

Исходные данные
• Число свободньк гнезд магазина обрабатываю

щего центра
• Количество инструментов
• Стойкость каждого инструмента
Выходные данные
Длина пути, полученного орграфа, характеризующая 

максимальную стойкость инструментов.

Рис. 1. Пример ориентированного графа

Внедрение выполненных работ в учебный процесс.
Разработанный унебный комплекс в настоящее время 

проходит апробацию в учебном процессе студентов ма
шиностроительного факультета. С этой целью програм
мы были доработаны такт,! образом, чтобы они могли вы
полнять и контролирующую функцию (проверка вычис
ленных студентами результатов, оценка выполненной ра
боты).
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