
 



РЕФЕРАТ 

 

ТРЕНАЖЁР, ОБРАБОТКА ИЗОБРАЖЕНИЙ, ПРЕОБРАЗОВАНИЕ БИНАРНЫХ 

ИЗОБРАЖЕНИЙ В ПОЛУТОНОВЫЕ, УТОНЬШЕНИЕ ИЗОБРАЖЕНИЙ, 

ФИЛЬТРАЦИЯ ИЗОБРАЖЕНИЙ 

 

Объектом разработки является мобильное приложение, представляющее собой 

тренажёр для изучения дисциплины «Методы и алгоритмы обработки изображений». 

Цель дипломного проекта – разработка мобильного тренажёра, который позволит 

сократить время изучения и закрепления нового материала, тем самым ускорив процесс 

обучения.  

В процессе дипломного проектирования были решены следующие задачи: 

  изучены популярные мобильные приложения, используемые в образовательном 

процессе; 

  разработаны структура и содержание тренажёра; 

  спроектирован и разработан мобильный тренажёр; 

  выполнено тестирование мобильного тренажёра; 

  выполнено технико-экономическое обоснование проекта. 

Элементами практической значимости полученных результатов является надежное 

и эффективное мобильное приложение, обладающее современным дизайном и 

характеризующееся простотой использования, позволяющее пользователю применять 

на практике встроенные в приложение алгоритмы обработки изображений и 

предусматривающее возможность контроля знаний при помощи тестирования. 

Областью практического применения является использование мобильного 

тренажёра для изучения дисциплины «Методы и алгоритмы обработки изображений» 

направления специальности 1-40 05 01-04 «Информационные системы и технологии в 

обработке и представлении информации» в БНТУ. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и других 

источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 101 с., 70 рис., 16 табл., 16 источников, 1 прил.           
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