


РЕФЕРАТ 

 

ИГРОВОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, СИСТЕМА ТЕСТИРОВАНИЯ, 

МОДЕЛИРОВАНИЕ, АНИМАЦИЯ 

Объектом исследования является процесс виртуального представления 

деятельности кафедры ПОИСиТ. 

Предметом исследования является создание системы тестирования для контроля 

знаний в приложении «Виртуальный гид кафедры ПОИСиТ» 

Цель проекта – это заинтересовать пользователей программного обеспечения, 

предоставить возможность получения информации просто, быстро и интересно, 

привлечь внимание абитуриентов к учреждению образования и продемонстрировать 

какие предметы будут изучаться и какие навыки можно приобрести за время 

обучения на кафедре. 

Для реализации поставленной цели необходимо решить следующие задачи: 

– усовершенствовать окружение в проекте; 

– добавить новых персонажей; 

– создать диалог между персонажами; 

– добавить тест для проверки знаний; 

– создать адаптивную систему тестирования и оценки. 

Областью возможного практического применения является использование 

приложения «Виртуальный гид кафедры» в учебно-образовательной работе. Также 

разработанное ПО может быть использовано в других игровых приложениях, 

рекламных роликах и мультипликационных фильмах. 

Дипломный проект: 75 с., 53 рис., 14 табл., 24 источников, 1 прил. 
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