
 



РЕФЕРАТ 

 

ИГРОВОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, МУЛЬТИПЛЕЕР, УЧЕБНЫЙ КОНТЕНТ, 

АНИМАЦИЯ.  

 

Объектом исследования является процесс виртуального представления 

деятельности кафедры ПОИСиТ. 

Предметом исследования является создание многопользовательской 

платформы для приложения «Виртуальный гид кафедры ПОИСиТ». 

Цель проекта – это разработать подсистему представления и управления 

учебно-методическим контентом в игровом многопользовательском приложении 

для расширения возможностей виртуального обучения, предоставить возможность 

получения учебной информации быстрее, привлечь внимание студентов к 

учреждению образования и кафедре. 

Для реализации поставленной цели необходимо решить следующие задачи: 

– обеспечить многопользовательский режим работы игрового приложения; 

– усовершенствовать окружение в проекте; 

– добавить новых персонажей; 

– добавить обучающий материал; 

– синхронизировать анимации моделей и мультимедийного контента. 

Областью возможного практического применения является использование 

приложения в образовательном процессе и профработе университета.  

В ходе дипломного проектирования прошли апробацию такие предложения, 

как создание приложения по виртуальному обучению, для упрощения учебного 

процесса. 

Результатами внедрения явились: разработка подсистемы представления и 

управления учебно-методическим контентом в игровом многопользовательском 

приложении. 

Дипломный проект: 77 с., 69 рис., 12 табл., 23 источников, 1 прил. 
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