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Целью дипломного проекта является разработать симулятор полета космических 

кораблей и их носителей в солнечной системе с использованием технологии Unity и 

учетом законов физики, который позволит пользователям изучать космические 

объекты, их движение и взаимодействие в солнечной системе. 

Объект исследования – создание симулятора полёта космических кораблей и их 

носителей в солнечную систему и их носителей в солнечной системе. 

Предмет исследования – анализ физических законов, которые определяют 

движения космических объектов в солнечной системе и их применение при разработке 

симулятора.  

Методология проведения работы: в процессе разработки программного средства 

использованы методы анализа данных, подходы к созданию симулятора полета 

космических кораблей, анализ физических законов, моделирование системы с 

помощью UML-диаграмм. 

Результаты работы: изучена предметная область, а также физические законы для 

реализации полета космических кораблей. Программный продукт позволяет создавать 

симуляцию полета космических кораблей в солнечной системе, изменять параметры 

космических объектов и наблюдать за орбитами планет. 

Технико-экономическое обоснование разработки и использования программного 

продукта показало целесообразность его внедрения.  

Область применения результатов: разработанный программный продукт может 

использоваться для обучения студентов и учащихся физике и космическим 

технологиям, а также для проведения научных исследований в области космической 

техники. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние разрабатываемого 

объекта, все заимствованные из литературных и других источников теоретические и 

методологические положения сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 88 c., 38 рис., 13 табл., 52 источник, 1 прил. 
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