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Объектом исследования (разработки) являются разработки игры лабиринта.
Цель проекта – разработать игровое приложение для развития логического мышления.
В процессе работы (проектирования) выполнены следующие исследования (разработки):

построены диаграммы вариантов использования; спроектировны уровни-лабиринты,
спроектирован и разработан пользовательский интерфейс, созданы сцены игры.

Элементами практической значимости полученных результатов являются:
– универсальность развертывания системы;
– легкая расширяемость;
– увлекательность игрового процесса;
Областью возможного практического применения является использование в учебных

заведениях для развидия логического мышления у младшего поколения.
Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте расчетно-

аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого процесса
(разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и других источников
теоретические и методологические положения и концепции сопровождаются ссылками на их
авторов.
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