
 

  



 
 

РЕФЕРАТ 

 

ВИДЕОКОДЕК, MPEG-4, АЛГОРИТМ ХАФФМАНА, ДИСКРЕТНОЕ 

КОСИНУСНОЕ ПРЕОБРАЗОВАНИЕ, КВАНТОВАНИЕ, ЦВЕТОВАЯ МОДЕЛЬ 

 

Объектом исследования является видеокодек на основе алгоритма MPEG-4. 

Цель проекта – создание базового прототипа видеокодека MPEG-4 для 

распараллеливания процессов компрессии и декомпрессии видеопотоков.  

Объектом разработки является видеокодек на основе алгоритма MPEG-4. 

В ходе дипломного проекта была изучена предметная область, структура, модели, 

алгоритмы и процесс работы видеокодеков. Для возможности распараллеливания 

процессов компрессии и декомпрессии видеопотоков был разработан базовый 

прототип кодера и декодера согласно стандарту MPEG-4. Созданное программное 

приложение позволяет кодировать и декодировать видеофайлы на многоядерных 

системах. UML-диаграммы вариантов использования, компонентов и схема работы 

видеокодека позволили выполнить детальную разработку программной системы. 

Технико-экономическое обоснование разработки и использования программного 

модуля показало целесообразность его внедрения. 

Областью возможного практического применения является приёмная комиссия 

университета. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте расчетно-

аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого процесса 

(разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и других 

источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 63с., 23 рис., 12 табл., 28 источников.
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