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шаблонов экземпляров, в-третьих, в Unitу необходимо самостоя-

тельно настраивать внешние библиотеки ввиду отсутствия под-

держки множества внешних ссылок. 

Таким образом среда разработки Unitу подходит не только для 

разработки игр, а также применяется в различных направлениях 

творческой деятельности.  
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Аннотация: 

В данной статье рассмотрено понятие язык программирования, 

разобраны топ-5 популярных языков программирования. 

 
Язык программирования – формальный язык, рассчитанный для 

записи компьютерных программ. Язык программирования опреде-

ляет набор лексических, синтаксических и семантических правил, 
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определяющих внешний вид программы и действия, которые вы-

полнит исполнитель (обычно – ЭВМ) под ее управлением. 

С момента создания первых программируемых машин человече-

ство разработало более восьми тысяч языков программирования 

(включая эзотерические, визуальные и игрушечные). Каждый год 

их количество растет. Определенными языками умеет пользоваться 

лишь незначительное количество их собственных разработчиков, 

другие становятся известны миллионам людей. 

В области IT колоссальное количество направлений: от создания 

игр и приложений до разработки роботов, которые полностью заме-

няют деятельность человека. Не существует языка программирова-

ния, который бы в равной степени быстро решал задачи для любого 

из этих направлений. По этой причине немаловажно осознавать, что 

любые списки основных языков программирования субъективны и 

обычно основаны на том, насколько язык востребован, многофунк-

ционален, а также удобен в работе.  

Согласно суждению 37 % форумов, JаvаSсriрt располагается на 

первом месте списка по популярности. 

JаvаSсriрt – мультипарадигменный язык программирования. 

Поддерживает объектно-ориентированный, императивный и функ-

циональный стили. JаvаSсriрt обычно используется как встраивае-

мый язык для программного доступа к объектам приложений. Более 

обширное использование обретает в браузерах как язык сценариев 

для придания интерактивности веб-страницам. Ключевые архитек-

турные черты: динамическая типизация, слабая типизация, автома-

тическое управление памятью, прототипное программирование, 

функции как объекты первого класса. 

На JаvаSсriрt оказали воздействия многие языки, при разработке 

была поставлена задача сделать язык похожим на Jаvа. Языком 

JаvаSсriрt не владеет какая-либо компания или организация, что 

отличает его от ряда языков программирования, применяемых в 

веб-разработке и программировании в целом. 

26 % пользователей сайтов проголосовали за то, что Руthоn за-

нимает первое место. Но все же 37 % сайтов отдали второе место 

высокоуровневому языку программирования – Руthоn. 

Руthоn – высокоуровневый язык программирования общего 

назначения с динамической строгой типизацией и автоматическим 
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управлением памятью, ориентированный на повышение производи-

тельности разработчика, читаемости кода и его качества, а также на 

обеспечение переносимости написанных на нем программ. Язык 

является полностью объектно-ориентированным в том плане, что 

все является объектами.  

Руthоn доступен для изучения именно поэтому большинство дет-

ских IT школ использует его для обучения своих учащихся. Про-

граммы на Руthоn близки к естественному языку, поэтому он от-

лично подходит для новичка в сфере IT. 

Python достаточно знаменитый язык программирования, с по-

мощью него воплощено в жизнь достаточное количество проектов. 

Руthоn стремительно применяют в Gооglе, на нем написана значи-

тельная доля исходного кода УоuTubе. Также часто применяется 

при создании машин-роботов. 

Сильные стороны Руthоn – модульность и возможность интегра-

ции с другими языками, из числа недочетов – низкая скорость рабо-

ты и большое потребление памяти. 

Язык Jаvа – 3-й по известности по мнению 26 % пользователей 

сайтов, но Python может составить конкуренцию Jаvа в борьбе за 2 

место. Язык программирования общего назначения, который ста-

бильно занимает высокие места в рейтингах популярности. Прило-

жения на Jаvа могут работать на любом компьютере, для этого со-

здана виртуальная Jаvа-машина. На Jаvа стремительно создают мо-

бильные приложения под ОС Аndrоid. 

С помощью Jаvа реализованы такие удачные проекты, как 

RunеSсаре, Уаhоо, Аmаzоn, еBау, LinkеdIn. 

Из минусов Jаvа – медленная работа программ и большое по-

требление оперативной памяти.  

За 4-е место сражались сразу несколько языков программирова-

ния, но 16 % пользователей сайтов проголосовали за С#. Его разра-

батывала компания Miсrоsоft в 1998–2001 годах. 

С# принадлежит к семье языков с С-подобным синтаксисом, из 

них он наиболее близок к С++ и Jаvа. Поэтому у С# достаточно 

сложный синтаксис, что считается недостатком. 

По сравнению с С и С++, С# обладает безопасным кодом. С# ра-

ботает в десятки раз медленнее, чем С.  

Среди пятых мест наибольший процент занял РHР. 
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Широко применяется для создания веб-приложений, лидирует по 

применению для создания динамических сайтов. РHР прошел быст-

рую эволюцию и стал востребован среди программистов. Однако 

программисты его часто критикуют за несогласованный синтаксис.  

И хотя рейтинги меняются каждый год, какие-то языки совер-

шенствуются и становятся востребованнее, а другие устаревают и 

опускаются ниже, эти пять языков программирования встречаются 

на первых позициях примерно в том же составе из года в год. Это 

значит, что они более универсальны и популярны, чем остальные. 
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