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ВВЕДЕНИЕ 

Сначала автомобильные пользовательские интерфейсы были в ос-

новном механическими и предназначались для информирования 

пользователя о скорости его автомобиля, тахометре, уровне топлива 

и т. д. Затем стало ясно, что люди также хотят развлекаться во время 

вождения. Это началось с добавления радио и медиаплееров в авто-

мобили. 

Объединив эти две функции, 50 лет спустя мы получили передо-

вые информационно-развлекательные системы в автомобилях, кото-

рые должны были одновременно предоставлять информацию и раз-

влекать потребителя. В настоящее время информационно-развлека-

тельные системы заменяются функциями, отражающими 

возможности вашего смартфона. 

80 лет прогресса также привели к множеству возможных интер-

фейсов: GUI, модулям распознавания речи, системам на основе же-

стов и касаний. Кроме того, значительно усложнился функционал: 

механические детали, такие как зеркала, заменены электроникой, 

чтобы расширить их преимущества и обеспечить невидимую под-
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держку вождения (вплоть до автопилота). Электроника, в свою оче-

редь, подразумевает наличие программного обеспечения, которое 

должно быть обновляемым. 

 

ОСОБЕННОСТИ ИНФОРМАЦИОННОГО ДИЗАЙНА 

В ДИСПЛЕЯХ  

Помимо основных элементов управления движением, таких как 

руль и тормоза, остальные взаимодействия можно разделить на три 

группы. Первая группа — первичные взаимодействия. Они вклю-

чают в себя все функции, которые напрямую связаны с вождением и 

безопасностью. Примерами являются отслеживание скорости, вклю-

чение поворотников и работа дворников. 

Вторичные взаимодействия — это действия, которые произво-

дятся часто, но на выполнение которых требуется мало времени. Это 

может быть изменение громкости музыки, изменение температуры в 

салоне или включение кондиционера. 

Третичные взаимодействия противоположны вторичным. Они 

осуществляются редко, но требуют высокой когнитивной нагрузки и 

больше времени.   

Автомобильное программное обеспечение — это часть автомо-

биля, которая может повлиять на ваше желание его купить. Следова-

тельно, его плохое удобство использования может привести к поте-

рям в миллионы долларов. 

Одна из основных причин, по которой производители автомоби-

лей используют сенсорные экраны, связана с “расхламлением” 

(decluttering). Он означает сокращение визуальной нагрузки или вос-

принимаемой сложности интерьера. Когда вы садитесь в машину и 

видите приборную панель, полную кнопок, вы чувствуете себя 

напряженно и подавленно. Напротив, спокойный интерьер с несколь-

кими кнопками положительно влияет на ваш комфорт и воспринима-

емое качество. 

И, в отличие от разработки мобильных приложений, пока нет ком-

паний, формирующих отрасль, таких как Apple и Android, которые 

продвигают и диктуют стандарты UX для автомобильных интерфей-

сов. Рынок разбросан, почти у каждой компании есть свои отделы 

разработки продуктов и уникальные подходы к созданию автомо-

бильных интерфейсов. 
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Для разработки автомобильных дисплеев необходимо выявить ак-

туальность и состояние современных подходов к информационному 

дизайну. Базовые принципы проектирования и лучшие практики для 

автомобильного информационного дизайна сегодня должны быть ак-

туальны и полезны.  

На основе изученных данных можно сделать вывод, что Автопро-

изводители устанавливают все больше дисплеев в свои автомобили, 

и эти дисплеи предоставляют водителям важную информацию об 

окружающей среде, характеристиках их автомобиля и многом дру-

гом. Вот почему дизайн и функциональность стали важными крите-

риями для автомобильных дисплеев. 
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