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РЕФЕРАТ 

ОБЗОР ИНСТРУМЕНТАЛЬНЫХ СРЕДСТВ, ВИРТУАЛЬНЫЙ ГИД, ФИЗИКА 

ОБЪЕКТОВ, РЕАЛИЗАЦИЯ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ 

Объектом разработки является VR- приложение. 

Цель проекта заключается в создании приложения, которое позволит провести 

виртуальную экскурсию по учебной кафедре “ПОИСиТ” с возможностью 

взаимодействиями с объектами окружения с помощью технологии VR. 

В процессе работы выполнены следующие исследования: 

 обзор принципа работы VR в среде Unity;

 проведён анализ и обоснован выбор средств разработки программного

обеспечения; 

 проведён обзор аналогов;

 изучены механизмы реализации взаимодействия с объектами окружения;

Элементами практической значимости полученных результатов являются: 

 получения наглядного примера учебного процесса с элементами обучения;

 проверка знаний абитуриентов в виде теста, реализованного непосредственно

в самой системе; 

Областью возможного практического применения является использование VR-

приложения как дополнительный инструмент в профориентационной работе. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведённый в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние разрабатываемого 

объекта, все заимствованные из литературных и других источников теоретические и 

методологические положения и концепции сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 65 с., 49 рис., 11 табл., 21 источник, 12 прил.
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