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коммуникативные навыки и умения работать в команде, что 
без ущерба для технической составляющей обучения может 
организовываться во время занятия. 
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Мысли о создании нового языка программирования могут 
быть продиктованы как ограничениями существующих язы-
ков, так и познавательным интересом разработчика. Не зави-
симо от мотивации для написания языка существуют опреде-
ленные шаги. Прежде всего, следует понять устройство ком-
пьютера, ведь понимания функционала машины – фундамент 
для принятия дальнейших решений в ходе разработки. Далее 
необходимо изучить терминологическую основу. В ходе по-
иска информации по созданию языков программирования бу-
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дут встречаться понятия, без знания которых понимание тео-
рии будет затруднительным либо вовсе невозможным [1]. 

Затем следует определиться с основными концепциями 
языка. К ним относятся: 

− компиляция и интерпретация (Компилятор анализирует 
программу целиком, превращает ее в машинный код и 
сохраняет для последующего выполнения. Интерпретатор 
разбирает и выполняет программу построчно в режиме 
реального времени [2]); 

− статическая и динамическая типизация; 
− ручное управление памятью или автоматизированное; 
− планируемая модель программирования; 
− возможность поддерживания вставок из других языков; 
− наличие базовых функций и поддержка внешних 

библиотек; 
− особенности архитектуры программы [1]. 
После того, как будут очерчены основные положения язы-

ка, можно приступить к экспериментам с синтаксисом. 
Например, служебные символы могут упростить работу ма-
шины, но оттолкнуть пользователя, а вид функций может 
быть простым и интуитивно понятным или максимально от-
ражать действие. Далее стоит определиться с языком про-
граммирования, на котором будет реализовываться новый. 
Для компилируемого языка рекомендуют использовать ин-
терпретируемые языки (Python, JS), а для создания интерпре-
тируемого языка – компилируемые (С++, C, Swift) [1]. На сле-
дующем этапе необходимо разобраться с лексерами и парсе-
рами. «Лексер – инструмент, отвечающий за лексический 
анализ, разбиения кода на составные единицы, называемые 
токенами. Парсер, отвечающий за синтаксический анализ, ор-
ганизует иерархию из токенов, определяя порядок их взаимо-
действия» [1]. Для облегчения создания лексических анализа-
торов существуют готовые программы. Например, Flex, Bison 
и др [3]. После выполнения данных шагов необходимо создать 
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стандартную библиотеку и протестировать язык на работо-
способность функциональности.  

Последний этап – публикация языка и организация его со-
провождение в виде руководства, тематических сайтов и т. д.  

Таким образом, создание нового языка программирова-
ния – сложная, но выполнимая задача. 
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Дополненная реальность (AR) представляет собой наложен-
ную информацию, изображение или объект на физический мир 
с помощью дополнительных инструментов, например, трекин-


