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творческому таланту без необходимости изучать и понимать 
внутреннюю технологию и ее ограничения. Навыков, которые 
мы получили, взрослея в реальном мире, будет достаточно для 
взаимодействий с виртуальными средами полезным и реали-
стичным образом.  

В заключении хотелось бы сказать, воксельная графика – 
это мощный инструмент в руках талантливого художника. 
Поэтому данная технология имеет все шансы стать новой 
прорывной технологией. 
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Игра «Виселица» – это игра, которая развивает внимание, 
логику, память и интуицию, может использоваться как вспо-
могательный элемент, способствующий развитию словарного 
запаса у игрока. А если играть в эту игру на языке, который в 
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данный момент изучается, то способствует более быстрому 
запоминанию новых слов и их правописания.  

История игры берет свое начало еще в 17–18 веке. В Евро-
пе преступники, приговоренные к смертной казни через по-
вешение, могли требовать «Обряда Слов и жизни». 

В «Обряде слов и жизни» преступник, подлежащий пове-
шению, был подвешен на подставке с 5 ножками, и была по-
казана доска с серией коротких веревок, представляющих 
слово. Палач выбирал слово и углем отмечал правильно уга-
данные буквы на черточках доски, а неправильные буквы − 
сбоку. При каждом неверном предположении палач использо-
вал бы кувалду или топор, чтобы отбить одну ножку подстав-
ки. 5 неверных догадок, и преступник был повешен. Если бы 
все буквы в слове были угаданы правильно, осужденный был 
бы освобожден от своего приговора и не был бы повторно 
осужден за это же преступление. 

Существует огромное множество игр похожего характера, 
рассмотрим некоторые из них. 

«4 картинки и 1 слово» суть игры в том, что игроку необ-
ходимо найти то, чем связаны представленные его вниманию 
4 картинки и суметь описать эту связь, одним словом. Это 
слово должно состоять из заданного количества букв, которых 
может быть больше, чем само слово, и подходить по количе-
ству клеточек, в которые и нужно записать слово.  Связь меж-
ду картинками может выражаться как угодно, начиная от оди-
накового фона картинок и заканчивая областью применения 
предметов, изображенных на них.  

Игра «Города» – игра для нескольких (двух или более) че-
ловек, в которой каждый участник в свою очередь называет 
реально существующий город любой страны, название кото-
рого начинается на ту букву, которой оканчивается название 
предыдущего города. 

Существуют исключения – составляют названия, оканчи-
вающиеся на твердый и мягкий знаки, а также буквы «Ы» и 
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«Й»: в таких случаях участник называет город на предпослед-
нюю букву. При этом ранее названные города нельзя употреб-
лять снова. Игра оканчивается, когда очередной участник не 
может назвать нового города. 

В случае игры 3-х и более человек, если один из участни-
ков не вспоминает город, то он выбывает, и продолжается иг-
ра между остальными игроками, пока не будет выявлен побе-
дитель. Или же в более редких разновидностях правил, кто 
первый не назвал города, тот объявляется проигравшим, а 
остальные победителями.  

Далее рассмотрим игру «Двойняшки» – головоломка преоб-
разования слов. Правила игры довольно просты. Первоначаль-
но выбирается одно слово, обычно не длиннее 5 букв. Цель со-
стоит в том, чтобы преобразовать первое слово в иное слово, 
формируя последовательные слова одинаковой длины, изменяя 
только одну букву. Например, рука – мука – мура, выигрывает 
тот, у кого получится более длинная цепочка из слов. 

Так же в пример можно привести игры: «спрятанное сло-
во», «Три истории», «Синонимы» и многие другие. 

Все эти игры объединяет их направленность на развитие 
словарного запаса, логики, памяти. В них могут играть как де-
ти, так и взрослые, разнообразив свое времяпрепровождение. 
Для того чтобы сыграть в некоторые игры нет необходимости 
в никаких дополнительных средствах, ручки, листка бумаги. 
Существует много интерпретаций выше перечисленных игр, 
каждый сможет найти игру, отвечающую его личным требо-
ваниям, есть возможность выбрать тему игры ее оформление. 
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В мире технологий баз данных (БД) существует два основ-
ных направления: SQL (реляционные) и NoSQL (нереляцион-
ные) БД. Основные различия между данными БД – это внут-
реннее устройство, поддерживаемые типы данных и способы 
хранения информации в них. 

Внутреннее устройство различных систем управления БД 
влияет на особенности работы с ними (реляционные базы ху-
же поддаются масштабированию). 
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