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Промышленность 4.0, концепция цифрового производства, пришедшая 
на смену технологиям, основанным на изобретении парового двигателя, 
конвейера и автоматизированного робота. Заключается в том, что все этапы 
жизненного цикла продукции осуществляются на основе цифровых техно-
логий. Включает в себя 3D конструирование объекта (виртуальная и допол-
ненная реальность); компьютерное моделирование его свойств (прочности, 
теплопроводности и т. п.); моделирование его поведения в условиях эксплу-
атации во взаимодействии с другими элементами изделия; цифровые техно-
логии изготовления (3D печать и др.), 3D сканирование крупных объектов и 
создание на их основе компьютерных моделей, систем и ландшафтов. 

Испытание механических сборок. Чтобы изготовить прототип, напри-
мер, перспективного разрабатываемого автомобиля, необходимо потратить 
несколько сотен миллионов долларов, чтобы испытать его на разного рода 
задач. Использование же компьютерных пакетов обходится в несколько со-
тен тысяч долларов, что значительно снижает уровень денежных затрат [1]. 

Все эти компоненты современного производства объединяются в «Ин-
тернет вещей» или же Big data, то есть цифровой коммуникацией между со-
бой и управляется искусственным интеллектом (ИИ). Все это и составляет 
концепцию промышленности 4.0. 

В стенах Горного Университета в рамках научного центра «Цифровые 
технологии» реализуются множество проектов по цифровизации производ-
ства и создание новых форм обучения с использованием VR, AR и техноло-
гий 3D сканирования [2]. 

Одним из таких проектов является тренажер, созданный сотрудниками 
и студентами Горного Университета, который предназначен для тренировки 
водителей перед выходом на работу в горном карьере. Тренажер выполнен 
с использованием прорывных технологий в 3D сканировании и компьютер-
ной графики с использованием game engine нового поколения Unreal Engine 
5. В программе представлен ландшафт карьера в масштабе 1:1, а также ряд
техники для тренировки на полигоне.

Благодаря созданию новых способов обучения повышается качество и 
уровень подготовки новых инженерных кадров. С выходом из стен универ-
ситета, специалист обладает как теоретическими, так и прикладными знани-
ями, что способствует быстрому освоению на реальных промышленных сек-
торах экономики нашей страны. 
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Рис. 1. Ландшафт карьера, созданный при помощи 3D сканирования 

Рис. 2. Работа тренажера на месте водителя 
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