
к разработке векторных изображений), работа с тестом (описы
ваются подходы к созданию сложных макетов, динамического 
изменения содержимого текста), анимация и звук (описываются 
подходы создания анимации прозрачности, фильтров, преобра
зований, формы, а так же работы со звуковыми файлами), оэзда- 
ние интерактивной навигации (описывается технология созда
ния кнопок, меню для сайтов), создание сложньк эффектов 
(приведена технология создания зрелипцшх анимированных 
эффектов). Каждый из разделов включает в себя контроль и са
моконтроль знаний, описание лабораторных работ с предст;авле- 
нием результатов, которые надо получить.

Описанный вьппе учебник может быть использован при ра
боте одаренными учащимися, так как теоретический и прак
тический материал направлен на раскрытие их творческого 
потенциала.
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В настоящее время метод проектов широко применяезея в 

образовательных учреждениях как дополнительная форма 
обучения, на элективньк курсах или при подготовке к конфе
ренциям. Внедрение же метода проектов в тематические пла
ны проходит гораздо медленнее и имеет единичные примеры.
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Проект — это специально организованный учителем и само
стоятельно вьшолняемый учащимися комплекс действий, за
вершающихся созданием творческого продукта. Все проекты 
можно классифицировать на следующие группы:

-  исследовательские проекты, требуют четко разработан
ной структуры, обозначенных цели и актуальности предмета 
исследования для всех участников проекта. Проекты полно
стью подчинены логики исследования;

-  творческие проекты. Творческие проекты предполагают 
соответствующее оформление результатов;

-  ролевые игровые проекты. В таких проектах структура 
также только намечается и остается открытой до окончания 
проекта. Участники принимают на себя определенные роли, 
обусловленные х^актером и содержанием проекта. Результа
ты таких проектов могут намечаться в начале проекта, а могут 
вырисовываться лишь к его концу;

-  ознакомительно-ориентировочные или информационные 
проекты. Этот тип проектов изначально направлен на сбор 
информации о каком-то объекте, явлении; ознакомление 
участников проекта с этой информацией, ее анализ и обобще
ние фактов, предназначенных для широкой аудитории. Такие 
проекты так же, как и исследовательские, требуют хорошо 
продуманной структуры, возможности систематической кор
рекции по ходу работы над проектом;

-  практико-ориентированные проекты. Отличает четко 
обозначенный с самого начала результат деятельности участ
ников проекта. Причем этот результат обязательно ориенти
рован на социальные интересы самих участников. Такой про
ект требует хорошо продуманной структуры, даже сценария 
всей деятельности его участников с определением функций 
каждого из них, четкие выходы и участие каждого в оформле
нии конечного продукта.

Тематика проектов может касаться теоретического вопроса 
учебной программы с целью углубления знаний отдельных
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учеников по этому вопросу, дифференцировать процесс обу
чения. Однако, гораздо чаще темы проектов относятся к прак- 
і йческому воіфосу, актуальному для практической жизни и 
вместе с тем, требующему привлечения знаний учащихся не 
но одному предмету, а из разных областей, их творческого 
мьппления, исследовательских навыков. Таким образом, до
стигается естественная интеграция знаний.

Главная идея метода проектов — направленность учебно- 
познавательной деятельности школьников на результат, кото
рый получается при решении практической или теоретиче
ской проблемы. Возможности метода проектов для развития 
личности и социализации школьников выявляются через ана
лиз структуры деятельности учителя и ученика, которая суще
ственно отличается от структуры их деятельности при тради
ционной организации обучения.

Использование метода проектов как методики профессио
нальной ориентации на уроках информатики имеет практиче
скую направленность. Одной из основных целей разработки 
профориентационного проекта является ознакомление уча
щихся с профессиями связанными с использованием РЖТ.
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Концепция информатизации системы образования Респуб
лики Беларусь на период до 2020 года предполагает разработ
ку и внедрение в процесс подготовки спегщалистов виртуаль
ных (электронных) образовательных ресурсов.
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