
УДК 76:621 (07.07)
Развитие творчества в графической подготовке 

Ким Ю.А.
Белорусский национальный технический университет

Графическая форма общения является наиболее ранней. И это понятно, 
поскольку именно эта форма общения является наиболее понятной и дос
тупной. Примером такой формы общения людей являются в частности 
наскальные надписи.

Впервые студенты технических вузов знакомятся с инженерной графи
кой на первом году обучения, поскольку черчение было исключено из про
граммы обучения в средних учебных заведениях.

Но именно мыщление графическими образами является характерным 
для деятельности инженера. Инженерная деятельность изначально являет
ся творческой, поскольку технический объект является результатом интел
лектуального процесса, заключающегося в становлении его от идеи в го
лове, виртуальном моделировании посредством современных компьютер
ных технических средств до реального технического воплощения и про
изводства готовых к использованию изделий.

При этом часто имеет место следующая схема. Например, человеку ста
вится вопрос в виде словесной информации. Для получения ответа, человек 
мысленно создает графический образ объекта, относительно которого постав
лен вопрос. Затем проводится сканирование, анализ этого объекта с целью 
получения необходимой для ответа информации. От того, насколько адекват
но составлен этот образ, зависит правильность ответа. Мыщление такими 
графическими образами отличается ясностью и четкостью.

Известен такой пример, когда один мальчик-вундеркинд на вопрос о 
том, как ему удается воспринимать такое огромное количество получае
мой информации ответил: «Я мысленно раскладываю отдельные разделы 
получаемой информации в определенные места по дороге в щколу. А для 
воспроизведения повторяю пройденный путь, извлекая информацию». Та
ким образом, мальчик составлял себе план изложения в виде графических 
образов предметов, встречающихся ему по дороге. Очень важно научить 
мыслить студентов таким образом.

Для этого на начальной стадии курса обучения инженерной графике 
важно, излагая материал, использовать модели простейщих геометриче
ских тел, переходя к постепенному усложнению образа, использовать ак
сонометрические изображения, а также возможности компьютерной гра
фики.

Потребность в творчестве - это также помимо всего прочего и потреб
ность в личностном совершенствовании человека.
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