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На инженерно-педагогическом факультете осуществляется 

подготовка педагогов-инженеров. При изучении педагогиче
ских дисциплин проводятся деловые игры, что обеспечивает 
подготовку будущих педагогов к применению инновационных 
технологий обучения в образовательном процессе.

Деловая игра -  это имитация профессиональной деятельно
сти, система воспроизведения процессов, анализ ситуации. В 
процессе проведения деловой игры создается игровое поле -  
это специально организованное пространство, оборудованное 
для эффективного игрового интерактивного взаимодействия, 
работы в командах, совместных дискуссий, обсуждений, реф
лексии, обмена чувствами и эмоциями. Для проведения дело
вых игр преподавателю необходимо владеть не только мето
дикой их проведения, но и медиаграмотностью.

В словаре А.В. Федорова указывается что, «медиаграмот
ность» (media literacy) -  это совокупность таких знаний и уме
ний, которые позволяют создавать сообш,ения в разных видах 
медиа, понимать и оценивать культурную значимость аудио
визуальных и печатных текстов [2].

Медиа (media) -  это средства коммуникации, технические 
средства создания, записи, копирования, хранения, распро
странения, восприятия информации и ее обмена [2].

В современной педагогике возникло направление -  медт - 
педагогика, которая направлена на подготовку обучающихся к 
жизни и профессиональной деятельности в современных ин
формационных условиях, к восприятию различной информа
ции, овладению способами невербальных форм ком.муника- 
ции с помощью технических средств.
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в  игровом моделировании чаще всего используются три ка
нала: аудиальный (слуховой), визуальный (зрительный) и кине
стетический (чувственный) [1]. В связи с этим, на начальном 
этапе проведения деловой игры, в процессе создания проблем
ной сот'уаици преподаватель показывает презентации, учебные 
видеофильмы. Формой внешней репрезентации может быть де
монстрация символов, графиков и диаграмм. В перерывах целе
сообразно усірайвать активные обсуждения и дискуссии.

В процессе проведения делоюй игры студенты изучают медиа
тексты, используют Интернет-ресурсы, разрабатывают элек
тронные слайды, рисунки, таблицы, мини-презентации, отче
ты по решению проблем.

На этапе презентации отчетов по решению проблемы про
водится общее обсуждение, критически осмысливаются соз
данные медиатексты, вырабатывается коллеюгивное решение 
и проводится рефлексия.

Итак, в процессе проведения деловой игры студенты долж
ны не только найти способ решения проблемы, но и научиться 
анализировать и создавать собственные медиатексты (печат
ные, графические, звуковые, экранные). При этом педагог ста
новится медиапедагогом, то есть способным использовать в 
образовательном процессе медиатехнологии.
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