


РЕФЕРАТ 
 
БИБЛИОТЕЧНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, СТРУКТУРА КЛАССОВ, СЛОЙ 

ДОСТУПА К ДАННЫМ, ПАТТЕРН «РЕПОЗИТОРИЙ», С#, .NET, ENTITY 
FRAMEWORK 

Целью дипломного проекта является повышение гибкости, 
сопровождаемости веб-приложения за счет оптимизации структуры классов, 
слоя доступа к данным (Data Access Layer, DAL) с применением паттерна 
«Репозиторий» (Repository), обеспечивающего абстрагирование от 
конкретной системы управления базами данных (СУБД). 

Объект исследования – исходный код слоя доступа к данным веб-
приложения, отвечающий за взаимодействие с системами хранения 
информации. 

Предмет исследования – процесс реструктуризации кода DAL с 
применением шаблона «Репозиторий». 

Методология проведения работы: в процессе разработки использованы 
методы объектно-ориентированного анализа и проектирования, принципы 
«чистой архитектуры» (разделение ответственности, инверсия зависимостей, 
снижение связанности), а также подходы к эмпирической оценке качества 
кода на основе количественных метрик. 

Результаты работы: разработан прототип библиотечного веб-
приложения с рационализированной структурой классов. 

Технико-экономическое обоснование разработки и использования 
программного продукта показало целесообразность его внедрения.  

Область применения результатов: разработанный подход к 
проектированию может быть использован разработчиками и архитекторами 
ПО при создании новых или модернизации существующих веб-приложений.  

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном 
проекте расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние 
разрабатываемого объекта, все заимствованные из литературных и других 
источников теоретические и методологические положения сопровождаются 
ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 67 c., 22 рис., 10 табл., 14 источников. 
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