
 



РЕФЕРАТ 

МОБИЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, FLUTTER, РЕКОМЕНДАТЕЛЬНАЯ 

СИСТЕМА, АНАЛИЗ НАСТРОЕНИЯ, ОБРАБОТКА ЕСТЕСТВЕННОГО 

ЯЗЫКА, CLEAN ARCHITECTURE 

Объект исследования – процесс выбора видеоконтента пользователями 

мобильных приложений. Цель работы – разработка кроссплатформенного 

мобильного приложения MovieMood для подбора фильмов и сериалов по 

текстовому описанию настроения пользователя. 

Применён гибридный словарно-правиловый метод анализа 

эмоционального состояния, выполняющий обработку текста непосредственно 

на устройстве пользователя без обращения к внешним сервисам. Реализована 

трёхслойная архитектура Clean Architecture средствами Flutter и Dart. 

Разработан семишаговый алгоритм анализа произвольного текстового 

ввода с учётом эмоциональной категории, компании просмотра, 

интенсификаторов, отрицаний и ситуационных маркеров. Выполнена 

интеграция с The Movie Database API и Firebase Authentication. Реализован 

пользовательский интерфейс из одиннадцати экранов общим объёмом 5 354 

строки кода. Время отклика модуля анализа – 0,4 с, субъективная точность 

определения настроения – 83 %, удобство интерфейса – 8,3 балла из 10. 

Область применения – мобильные устройства под управлением Android 

6.0 и выше, iOS 12.0 и выше. Расчётный годовой экономический эффект от 

корпоративного внедрения – 6 897,32 руб., срок окупаемости – 1,77 года. 

Разработанное приложение соответствует сформулированным 

функциональным и нефункциональным требованиям, обеспечивает 

конфиденциальность эмоциональных данных пользователя за счёт локальной 

обработки и готово к эксплуатации конечными пользователями. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведённый в дипломном 

проекте расчётно-аналитический материал объективно отражает состояние 

разрабатываемого объекта, все заимствованные из литературных и других 

источников положения сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 116 страниц, 28 рисунок, 20 таблиц, 30 источников, 

1 приложение. 
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